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Что таит в себе мир компьютерных игр? 
Почему он так завлекает игрока? И чем? 
Возможно, тем, что в компьютерных играх 
человек может совершить путешествие 
в любое время и в любое место, совер- 
шенно не завися от рамок школьной гео- 
графии или от препода по истории. 
„Можно попасть на утопающий в доисто- 
рической растительности материк и пого- 
нять там назойливых динозавров. Вас мо- 
жет закинуть в средневековую Англию, 
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Need for Speed: Hot Pursuit 2 


где выпадет шанс посражаться за 6 
прекрасную леди, которая после ; RollerCoaster Tycoon 2 8 
окажется какой-нибудь седов у : : і 

зубой старушенцией. А Tomb Raider: The Angel of Darkness - || A075 
ив будущее — там вы Project Nomads oe 45) 
планетянами NeperoBoE воду пост- чо Р я 

ройки инкубатора для выращивания гума- Консоли 

ноидов-кондитеров... 

Нет, все же компьютерные игры 14 
притягательны, наверное, тем, что дают 15 
возможность перевоплотиться — в супер- 
мена или в хиляка, в биолога или в скейт- То ріау or not to play 
бордиста, в карлика.или в огра-людоеда... 5 

Здесь можно менять характер. В ре- i Hatt ; 
зультате уравновешенные и спокойные Syberia (прохождение) | We 16 
флегматики могут примерить смиритель- The Thing 20 
ную рубашку; неудачники — желтую май- і 
ку лидера; а очень скромные могут вооб- : Vengeance 22 
ще все с себя снять... 27 

А может, компьютерные игры завлека- 

tal War 28 
30 

носить что хоче р ( 
чет...— в общем, существовать так 32 


ему того хочется. Ведь это здоров 


рамками. 
Самое главі 


Игра номера 


= Mafia: The City of 1088 
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O-2 — таких игр не сутцествует; 
зма = полный отстой; 
о 5-6 — стоит поиграть для общего развития; 
Продолжается подписка на «Шпиль!» 7-8 — на любителя (а вообще —, неплохо}; 


‚за тобой... 


с компакт-диском. Дорогие подписчики, 9-10 — классная игра є маленькими недостатками; 
: 11 — шедевр. Обязательно купите; 
сам диск ждите в следующем номере 42 - нет слов. Такие игры выходят раз в несколько лет 


нашего журнала. Кто не успел, тот... и ломают устоявичиеся стереотиты (например, Half-life). 


-Візе to HOF 


Любимчик всех 
ков голливудских боев 
человек и пароход Джет 
появится в новой игре от сту- 
дии Foster City Studio. Проект 
называется «Rise to Honor, 
A сыграет в нем главного 
телохранителя одного 
нгконгской ма- 
і о, видать, кработе 
своей герой игры (зовут его, 
кстати, Кит Йун) относится 
весьма небрежно, так как его 
подопечного все-таки убивают. 
После чего Кит должен найти 
в Сан-Франциско дочь покой- 
ного и в целости и сохраннос- 
ти доставить ее в Гонконг. 
Джету очень понравилась 
работа над игрой, а в особен- 
ности — технология motion 
capture. На него понавешива- 
ли кучу всевозможных датчи- 
ков и заставили колошматить 
- статистов. Говорят, движения 
получились -- ну, просто на за- 


. ОД 


гляденье. Ли остался доволен, 
статисты -- нет. 
Игра разрабатьваєтся для 
PlayStation 2, а ее выход наме- 
` чен на осень 2003 года. 


Half-Life 2 

и Metal Gear Solid 3 

Что-то странное творится 
в этом мире. По предвари- 
тельным данным, полученным 
со странички онлайнового ма- 
газина Electronic Boutique, 
продолжение одной из самых 


і м Й fy : 5 


популярных игр всех времен 
и народов, а именно — «На! 
Life 2», выйдет шестого янва- 
ря 2003 года эксклюзивно 
для Хрох. Причем издателем 
выступает компания Interplay 
Productions, а цена игры уста- 
новлена в размере 549,99. 
Думаю, если издатели и раз- 
работчики не хотят беспоряд- 
ков мирового масштаба, то 
версия для РС должна выйти 
обязательно. Хотя, повторюсь, 
данные предварительные. 

То же самое касается и треть- 
ей части любимой всеми обла- 
дателями PlayStation 1/2 серии 
«Metal Gear Solid». Версия «Metal 
Gear Solid 2: Substance» для все 
той же маздайной коробки 
должна содержать здоровен- 
ный ролик из новой игры. Опять 
же: по слухам эксклюзивно для 
Хрох. Да что же это такое! 


FIFA 2003 


EA Sports предоставила пер- 
вую более или менее подроб- 
ную информацию о новой игре 
из серии FIFA. Прежде всего, 
нас порадуют новым движком, 
который, судя по видеороли- 
кам, намного улучшил графику 


Pan rama 


Выйдет игра в ноябре это- 
го года. 


игры по сравнению є предыду- 
щими частями. Движения фут- 
болистов настолько естествен- 
ны, что человек неискушенный 
вполне может принять их за 
живых игроков. 

Однако не только графикой 
обещают порадовать разра- 
ботчики. Улучшится АЇ против- 
ника. Теперь, если команда, 
за которую играет компьютер, 
проигрывает, а до конца мат- 
ча осталось минут десять — 
ждите отчаянного штурма ва- 


30-асіїоп5 

«Doom ШІ» и «Unreal Il», ко- 
нечно, игрушки хорошие, но 
сколько о них можно гово- 
рить! Представляем вашему 
вниманию скрины из не ме- 
нее ожидаемых проектов жан- 
pa action. 


e BANDITS: Phoenix Rising 
is Chrome 


ших ворот. Даже вратарь мо- 
жет примчаться в вашу 
штрафную площадку, в надеж- 
де забить мяч. РеализмЪ! 
Кроме того, в «FIFA 2003» 
будет 16 различньх лиг, 
450 команд и не менее десяти 
тысяч реально существующих 
футболистов. 


Наша взяла! | 

Лично меня уже просто до- 
стали эти беспочвенные за- 
явления о негативном влия- 
нии, которое 
пьютерные. и й 
шие умы молодо 
Я, например, начал играть 
еще раньше, чем ходить на- 
учился — и ничего, с шотга- 
ном наперевес по УбИверу 
не бегаю. 

Вот и судье Дэнни 
представляю 
ный суд США; = 
жется, тожеї : 
тель Фемид! > HE 
в правильности своего реше: і 
ния, отклонил иск в 33 милли- | | 
- она долларов, поданный род- 
ственниками детей, постра- 
давших от своих идиотов-од- 
ноклаєсников, пронесших 
в школу стрелковое оружие. 

были направлены 


в сторону id Software. Ребята 
из этой любимой миллионами 
геймеров компании обвиняют- 
ся в разработке «Doom», 
«Quake» и «Return to Castle 
Wolfenstein»! 

Что ж, в своем интервью, 
Дэнни Боггс расставил все 
точки над «ія: «Мы пришли к 
выводу, что между стрел ьбой 
по игровым персонажам и ре- 
альным преступлением суще- 
ствует Огромная пропасть. 

пюдей на этой пла- 
компьютерные 
ницы стреля- 
ых». 


Греция без игр 

А в это время в Греции, 
в которой, как известно, есть 
все, запретили компьютер- 
ные игры! Началось все є то- 
го, что гречески асти ре- 


| шили ограничить предостав- 


ление игровых услуг интер- 
нет-кафе и прочими подобнь- 
ми заведениями. Чиновники 


вдруг подумали, что компью- 
1 терные и видеоигры относят- 


ся к рангу азартных. А на 
азартные игры нужна соот- 
ветствующая лицензия (кото- 
рая стоит очень и очень доро- 
го). Теперь хозяевам выше- 
упомянутых заведений при- 
дется платить такие деньги, 
как будто они содержат кази- 
но. Естественно, довольных 
таким законопроектом оказа- 
лось не много. Однако это 
еще не все. 

Власти Греции оказались 
неспособными отличить обык- 
новенные видеоигры от неле- 
гальных азартных. Таким об- 
разом, они не придумали ни- 
чего умнее полного запрета 
ВСЕХ игр! Ничего не скажешь, 
оригинальное решение — осо- 
бенно если учесть, что под за- 
прет попадают даже тетрисы 
на мобильных телефонах гре- 
ков. Причем не только корен- 
вых жителей, но и иностран- 
цев. Так что, если вздумаєте 

ь на «Gameboy» 8 гре- 


эхо ПЛАНЕТЫ 


INDUSTPI - 


| ческом аэропорту, знайте, что 


вас могут оштрафовать на 
сумму от 5 до 75 тысяч евро. 
А за повторное «нарушениє» 
готовьтесь загреметь за ре- - 
шетку на двенадцать меся- 
цев! Ничего более нелепого 
мы не слышали за всю свою 
жизнь. Выражаем нашим гре- 
ческим братьям по крови свой 
искренние соболезнования: 
Держитесь; парни! 


interplay 

снова лихорадит... 

Бывший глава американско- 
го издательства Interplay 
Entertainment Брайен Фарго — 
человек, основавший эту ком- 
панию — похоже, уже не верит 
в успех своего детища. А чем 
еще объяснить то, что он Ha- 
гльм образом распродал все 
имевшиеся в его распоряже- 
нии 386 664 акции гиганта 
игровой индустрии? 

Спешу напомнить, что акции 
эти достались Брайену в каче- 
стве компенсации от француз- 
ского издательства Titus Inter- 
active, приобретшего Interplay 
и тем самым спасшего компа- 
нию от финансового краха. 


® Издатель года — Electroni 


Ап 


голосования | 


аккредитованных 
журналистов: 


® Лучшая игра на шоу — 
«Splinter Се» | 
Лучшая РС-игра на шоу -- 


на шоу — «Pro Evolution 
Soccer 2» 
« Лучшая карманная игра на 


_ Show — «Super Monkey Ball 


Juniom 


Medal of Honor 


(Gamigo.de 


Auto З (Р52)» | 

РС-игра года в 

(Games Radar.it) — 

«Max Payne» 
Приставочная игра года 

в Италии (Games Radar. it) = 
«Halo» (Xbox) 

РС-игра Года в Испании 
(Домашний Компьютер) — 
«ИЛ-2 Штурмовик» 

РС-игра года в Швеции 
(шведский РС Сатег) — 
«Мах Раупе» 


Іоворят — в жизни всякое 
бывает, но не всем до- 
стается. Сказал я зто не 
просто так, а потому, что 
на повестке сегодняшне 
го дня у нас самые луч- 
шие, то есть те, кому у 4 
ЭТО «всякое» в виден 
внимания и достало 
пойдет не о сказочй 
султанах и создателях 


народом — "У 
емых — КОМ 


Короче, просм, 


J 


nd Dale Il. Грустно, ког- 
да кто-то тебя покидает. Так 
получилось и в случае со 
старым добрым движком 
Infinity ot Black Isle, который 
вышел попрощаться с игро- 


i) 


. те it 


TO PLAY 


ками, оставив после себя 
продолжение Долины Ледя- 
ного Ветра. И знаєте, судя 
по такому наследству, по- 
следний выход получился 
просто блистательным. 


;. Давно у нас не по- 
являлось таких играбельных 
ужастиков, поэтому народ и 
потянуло в сторону этого НЕ- 
ЧТО. В игре есть, правда, и 
некоторые недоделки, но за- 
то атмосфера страха и по- 
гружения в происходящее 
выдержана на отлично. 


с» 


1. То, что зта игра зани- 
маєт пока только третью 
ступень пьедестала славы, 
вызвано, по-видимому, все- 
го лишь тем, что наши игро- 
ки еще мало с ней знакомы. 
Но поверьте, после выхода 
Мафии даже СТАЗ явно по- 
двинулась на полке самых 
увлекательных и интерак- 
тивных ИТФ. Так что — то ли 
еще будет... 


Что мо- 
жет быть качественней стра- 
тегии? Разве что очень каче- 


TO PLAY OR МОТ 


ся 


BES ФР. 


ственная стратегия. Видимо, 
позтому и обратили на 
«Medieval: Total Warhee» вни- 
мание все любители пораз- 
мышлять да повыстраивать 
колонны бравых бойцов в ду- 
хе «Shogun». В результате — 
место в нашем хит-параде. 


Противостояние 4. Многочис- 
ленная армия поклонников 
этой игры. терпеливо ждала 
продолжения шоу. Продолже- 
ние вышло. Шоу продолжает- 
ся. Игра пользуется успехом. 
Чего же еще надо? 


по виділеному каналу зв'яз 


зішвидкістю 


28 K - 75 грн./добу, 
BES OBME>KEHb! 


к 
ICT YM до інтернет по ви 


зв'язку зі швидкістю 


10 8 M - 6 грн-./добу, 
БЕЗ ОПЛАТИ 
УКРАЇНСЬКОГО ТРАФІКУ! 


Название: Need For Speed: Hot Pursuit 2 
Платформа: PC, PS2, <box, GameCube 
Разработчик: EA Seattle 

‘WUsgatenp: Electronic Arts 


_ Жанр: racing 


_ Дата выхода: 24 сентября 2002 г. 


депты электронного ис- 
кусства из солнечной 
Калифорнии решили 
порадовать нас очеред- 
ной игрой из любим 
всеми серии №5. Н 
вое творение еашников 
являться логическим продол- 
жением «Need For Speed: Hot 
Pursuit». Что ж, после гранди- 
озного успеха последней мож- 
но не сомневаться, что разра- 
ботчики и на зтот раз пальцем 
в небо не попадут. 

Судите сами. Более двадца- 
ти зкготических, но, тем не ме- 
нее, полностью реальных авто- 
мобией (см. ниже). Всевозмож- 
ных трасс тоже будет немало 
(порядка двадцати пяти — 
тридцати). Среди них: тропики, 
леса, горы, равнины — короче, 
в лучших традициях сериала. 
Причем сами трассы отнюдь не 


г 


и 


маленькие, некоторые имеют 
длину более 1.5 миль. Так что 
можно разгоняться, главное — 
вовремя притормаживать. 
Иногда придется расшивать 
по пересеченной местности, 
любуясь красотами дикой при- 
роды: водопадами, вулкана- 
ми, дождем, а подчас и лесны- 
ми пожарами. 

Как обычно, небі 


удет 


ников претерпел кардиналь- 
ные изменения, и скрыться от 
преследователей теперь будет 
ой как не просто. Ну, нам не 
привыкать. А самые вредные 
могут выбрать режим Тор Сор 
и, очутившись таким образом 
в шкуре патрульного, выпол- 
нить более тридцати различ- 
ных заданий. Из числа прочих 
режимов следует отметить бо- 
лее привычные для нас Quick 
Race, Single Challenge, Hot 
Pursuit и Championship. И 


водители и ещ 


можных наворотов будут 
радовать глаз, в то время как 
отличная музыка — услаждать 
в дороге слух. В режиме муль- 
типлеера по интернету могут 
соревноваться сразу восемь 
человек, а на одном компью- 
тере — двое, на разделенном 
экране. 

А теперь — самое интерес- 

хе. Пр. авляем вам основ- 


1. Aston Martin Vanquish 
Эта экзотическая британ- | 


ская малышка по праву при- | 


надлежит к группе суперка- 
ров. 6,0-литровый У-12 дви- 
гатель позволяет ей разо- 

гнаться до 60 миль всего за 
4,5 секунды. Максимальная 
скорость — 180 миль в час. 


стискоростная коробка 
р едач, 150 миль в час 
немецкое качество. От 
0 до 60 миль в час — за 


5,3 секунды. 


3. ВМУ/ 78 
Еще одна супермашина от 
баварского автозавода. 
5,0-литровый V-8 движок, 

ль в час; от 0-62 миль 

за 4,7 секунды. 

нье показатели 

льный дизайн. 


Старый конь борозды не 
испортит — решили разра- 
ботчики. Особенно если 


конь этот обладает восьми- - 
цилиндровым двигателем 
объемом в 5,7 литров и раз- > 
гоняется за 1.70 миль в час. 


5. Dodge Viper GTS 
Легенда американского ав- 
томобилестроения. Десяти- 
литровый движок и 450 ло- 
шадок под капотом внушают 
заслуженное уважение. 


6. Ferrari ЕБО 
500 лошадиных сили 202 ми- 
ли в час. Комментарии 
излишни. 


Красота по-американски, 
специально разрабатывае- 
мая для австралийского рын- 

ка, плюс 335 лошадок и вось- 

мицилиндровый двигатель. 


9. Ferrari 360 Spider 
Восьмицилиндровый дви- 
жок, от 0 до 100 миль в час 
за 10 секунд, максимальная 
скорость 180 миль в час 
и прекрасная родословная. 


10. HSV Coupe GTS 
Место рождения — Клэйтон, 
Австралия. Характер сквер- 


го — умопомрачительный 
дизайн, 150 м/чи 370 ло- 


с 


12. Lamborghini Diablo VT 6.0 
Сам дьявол сидит под капо- | 
том этой машины! Сомнева- 


етесь? 12-цилиндровый дви- 
гатель, за 4 секунды — от 0 
до 60 миль в час и макси- 
мальный разгон до 200 м/ч. 
Все еще не верите? 


13. Lamborghini Murcilago 
На сегодняшний день это Ca- 
мый мощный автомобиль 
изо всех когда-либо выпус- 
кавшихся компанией 
Lamborghini. 12 цилиндров, 
571 лошадиная сила и мак- 
симальная скорость, превы- 
шающая 205 миль в час. 


14. Lotus Elise 
Крепкий середнячок. He 


слишком мощный, однако, 


16. Mercedes CLK-GIR 

Какой немец не любит быст- 
рой езды? Какой немец не 
любит разгоняться от 0 до 
60 миль в час меньше чем 
за 4 секунды? Какой... Да 
никакой! 


17. Opel Speedster 
150 лошадок под двумя си- 
деньями. 3-а-з-х, прокачу! 


19. Porsche Carrera GT 
Розпрягайте, xnonui, кон 
Сразу всех 558. 


Прибавьте к этому велико- 
лепию еще машин ‘двадцать, 
и вы поймете, что такую игру 
не грех и подождать. 
Андрей Гайдут 


ен кими пакетами, пото- 
_ мучто после нашего шоу хоро- 
шо не будет никому. Слышь 


которые мы готовим для п терную их под названием 
тителей, до конца заезд: егСоазиег Tycoom, поюзал 


| Этой игре, Ac 

НЫЙ момент. и при наличии возможности 
, создания новых видов горок 
вам, наверное, это и не пона- 


добится. 


Rofles Coaster Designer 0 


вторая часть игры? 
площадью парка разі 


| | лях рас ирения круга. почита- 


вы найдете здесь 3 к 
ля людей со слабым вемиду, 


‘ется Вашей 


ком в Я непосредствен- 
i стройкуникто не собира- 
работой станет 
арінмуще" венно разработка 
проектов парков, прокладка 


рельс, разработка окружения, 


аа З | редлагают для 


разработки дизай! а парка оп- 


a 


мер, Kak an Ge 


Древнего ім З 


- Ну, допустим, настроитевы 
всяких горок, ларьков напиха- 
ете, а шо толку-то? Правильно, 


влейвния как можно большего 
числа посетителей, спешащих 
потратить свои кровно зарано. 
танные. Соответственно, | ваш 
парк сможет посетить, макси- © 
мум, три тысячи клиентов. Ин- 


следует ожидать обычну 


‘красочную палитру цветов, 


разукрашенные аттракционы, 
квадратноватые рожицы по- 
сетителей и стандартную для 
таких игр анимацию. То есть 
ничего нового и сверхъестест- 
венного. Что, впрочем, для | 


поклонников подобных. ТВ 
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арагые маи старыки! 
Дайте я вас сэчас 
расцылую! Вах, вах, 
такой дэвушка красы- 
вый! Куда пашел? Чи- 
то это у тэбя на попе 
балтаецца? 

Э-э-э, ну пошутил я, пошу- 
тил, че сразу за пистолеты 
хвататься? Ну, разве так мож- 
но? Чуть что, сразу в голову! 
Я ж это, просто спросить хо- 
тел, который час... Так, зна- 
чит, познакомиться нельзя 
никак? Ну все, понял, по- 
нял... Белое, вижу, ты не 
носишь принципиально, хотя 
вот про обтягивающее так 
не скажешь... 

Армен молча уставился в эк- 
ран монитора. Игра «Tomb 
Raider: The Last Revelation» по- 
дошла к концу, Лара Крофт бы- 
ла мертва. Неужели все? На- 
ша виртуальная раскрасавица 
больше не будет задорно ви- 
лять косичкой и ловко караб- 
каться по отвесным стенам? 
Ну, в это еще можно было бы 
поверить, а вот в то, что боссы 
компании Eidos откажутся от 


воря, все нормально. И букваль- 
но через несколько месяцев 
нас ждет очередная встреча 
с... Ну, лишний раз называть ее 
имя не стану, а то у меня уже зу- 
бы сводит ото всей этой бодяги. 
Каким-то хитрым образом 
разработчикам удалось ожи- 
вить скоропостижно ушедшую 
от нас Ларку и впихнуть ее 
в новую игру под названием 
«Tomb Raider: The Angel of 
Darkness». Как это у них полу- 
чилось, остается загадкой — 
может, использовали метод 
популярного нынче клонирова- 
ния, а может, нашли сестру- 
близняшку где-то под Костро- 
мой. Неважно, главное, что 
любимая всеми барышня-кре- 
стьянка снова в строю и гото- 


верной прибыли ©... Короче roe і 


cress з 


RAID 


the aseget є датою 


ке двух бутылок 
пива бнной ночи наеди- 
нес ым словарем Даля. 
В h части будущего 
казывается, что | 
а Крофт подозрева- 
бийстве, которого она 
у не совершала. А дело 
Так. Ларе неожиданно 
ее друг и наставник 
рой и рассказывает 
ожении, поступившем 
от оего подозрительного | 
субъекта по имени Экхардт. | 


і 


ние сто 


Речь идето судьбе їй 
дорогих картин, кот 
якобы нужно отыска 
отправляется на встр 
телем в Париж, однако 
бытии обнаруживаете! 
вым. Недого думая, он! 
щается ві ицию. Это 
ее роковіййійшибкой. Фра 
вокие.ко олго думая’ 
ee йстве Bou 
рнятное дел 
инулась. Дес 
а, того не : 


б : Re 
знаю и вообще тут проездом. 
Xa, нашла, кого дурить! При- 
дется доказывать 6В0Ю Не- 
винн..., в CMbICNe Невинов- 
ность. И делать это, не отетре- 
ливая всем подряд конечности 
из шотгана, а проводя разъяс- 
нительную и вопросительную 
работу среди населения. Коро- 
че говоря, с МРС общаться, 


что, в принципенучитывая аг- 
рессивную направленность ce 
иала, выглядит, по меньшей 


исит исход перегово- 
ция персонажей. 
нее появятся 
‘характеристи- 
о развивать 


все равно 
я, ане 


По заявлению одного из ос- 
нователей компании Соге 
Design, Эдриана Смита, «The 
Angel ої DarkneSs» МОЖНО 
проходить и самым коротким 
путем, но пользователь при 
этом увидит лишь 60% игры. 
Что ж, это, безусловно, обна- 
деживает, но вот что фаны 
скажут? Как отнесутся они, 


бедолаги, к такому варвар- 
скому изменению самих 
принципов Tomb Raider? Не 
повлечет ли выход игры мас- 
совые беспорядки, забастов- 
ки-и голодовки? 

Видимо, разработчики учли 
этот вариант, и во второй час- 
ти трилогии игровой процесс 
будет более привычным. К то- 
му же, в напарники к нашей 
малышке набился какой-то 
бродяга с нешуточными мыш- 
цами. Парня зовут Кертис, 


ры говорят, что для отрисовки 
главной героини используется 
около 5000 полигонов (ду- 
маю, 4999 из них придется 
на грудь ©). Прибавьте к это- 
му более 1.50 новых движе- 
ний, динамическое освеще- 
ние да еще пару-тройку гра- 
фических наворотов — 
и оцените титанический труд 
программистов. 

Что касается звукового со- 
провождения, то стало изве- 
стно, что на знаменитой сту- 


и интеллекту него на уровн 
полевой мыши. Видимо, 
именно поэтому Лара исполь- 
зует его как дешевую рабо- 
чую силу — ящики перетаски- 
вать, вагоны разгружать, да 
мало nu... И только в третьей 
части мы сможем сполна на- 
сладится жизнью, впервые 
играя в Tomb Raider мужским 
персонажем. 

Однако изменения произо- 
шли не только в игровом про- 
цессе. Графика новой игры на 
порядок улучшилась по срав- 
нению с «Tomb Raider: The Last 
Revelation». Скриншоты тому 
подтверждением. А сухие циф- 


дии Абреу Воад оркестр из 
82-х музькантов производил 
запись мелодии к игре. Учи- 
тывая то, что на ее создание 
ушло целых три месяца, ду- 
маю, хорошая звуковая карта 
отнюдь не помешает. 

Помимо РС, игра выйдет 
и на приставках нового поко- 
ления. Причем графика на по- 
следних выглядит получше. 
Ну, к этому мы уже привыкли. 
Итак, осталось подождать 
совсем немного и уже в нояб- 
ре можно будет приобрести 
«Tomb Raider: The Angel ої 
Darkness». И наслаждаться!!! 


Андрей Гайдут 


Название: Project Nomads 
Разработчик: Radon Labs 
Издатель: CDV Software 
Жанр: action/strategy 


Дата выхода: 15 сентября 2002 г. 


етать люди начали дав- 
но. Для начала вспом- 
ним Икара с его, прямо 
скажем, не очень удач- 
ным залетом. После не- 
го очень многие пыта- 
лись взметнуться к небесам, 
но большинство из них под 
смех птиц камнем возвраща- 
лось к истокам. Вот уж дейст- 
вительно — рожденный пол- 
зать... Но, поскольку челове- 
честву истину эту принимать 
как-то не хотелось, оно взя- 
‘лось выдумывать и фантазиро- 
вать. В результате появились 
сказки с летающими дракона- 
ми, метлами и ступами, с ков- 
рами-самолетами и прочим 
волшебным инвентарем... Но 

г это меня че-то слишком уж за- 

сло — ведь речь-то сегодня 

о компьютерных играх, в кото- 

’рых летать будут острова... 

’ Вообще, заставить острова 
летать — не такая уж сложная 
задача для ребят из Вадоп 
Labs. Дело в том, чтоеще | 

в 1998 году была такая игра 

«Stratosphere», в которой, по су- 

ти, тоже приходилось виражи- 


ровать на островах. Но, как го- 
ворится, одни лошадь приручи- 
ли, а другие обкатали. Причем 
Эту «лошадку» объездили на- 
столько хорошо, что на одной 
очень серьезной игровой вы- 
ставке игра была признана са- 
мым ожидаемым оригинальным 
игровым проектом 2002 года. 
Собссна, сюжет-с. В одной 
далекой-далекой вселенной, 
над одной далекой-далекой 
планетой, на одном странном- 
престранном летающем остро- 
ве просыпается мужик. Коро- 
че, пришел он в себя, почесал 
пузо, глянул в зеркало и... уви- 
дев там незнакомое заросшее 
лицо, понял, что ничего не по- 
мнит. Ну, стоял он, значит, че- 
сал затылок, напрягался чего- 


вообще вчера пил... Но в голо- 
ву все равно ничего не прихо- 
дило. А оно и не дивно — его 
ведь злые разработчики памя- 
ти лишили, а вместе с ней за- 
брали у мужичка целый мир. 

А взамен посадили его, беспа- 
мятного, на остров летающий 
и дали установку на острове 
этом жить. 

Мужик, короче, вообще офи- 
гел; сел, бедняга, и думает, 
как же ему дальше быть и где 
вообще здесь пивка попить 
можно. Сидел он, тосковал, 

а тут и гость пришел. Гость 
этот, мало того что без пирож- 
ков заявился, так еще и не 
совсем нормальным оказался 
(хоть и не полным психом, 

а всего лишь призраком). 
Но совсем уж без гостинчика 


не обошлось — потустороннее 
существо презентовало наше- 
му горемыке чертежи. Неизве- 
стно, откуда они были, чертежи 
эти, — может, призрак из Поли- 
теха был? Но факт в том, что 
с их помощью можно было воз- 
вести центральную крепость 
и дополнительные пристройки. 
Кстати, сразу после вруче- 
ния подарка призрак со слова- 
ми типа «Сооружай и Власт- 
вуй!» ушел куда-то вглубь ост- 
рова — отсыпаться... 
Собственно, такой вот сюжет 
(хоть и не настолько приукра- 
шенный, как в моем изложе- 
нии ©) ждет вас в игре. Исходя 
из предыстории, понятно, чем 
предстоит заниматься — ко- 
нечно же, стройной. Естест- 
венно, что вас никто не за- 


ставляет соревноваться в ка- 
честве постройки с «Поздняки- 
жилбудом», но, тем не менее, 
строить придется много и, же- 
лательно, умно и качественно. 
Итак, вы, строя различные 
орудия, окружая остров защит- 
ными сооружениями, разме- 
щая внутри островка всячес- 
кие военные плавсредства 


(типа бипланов) и ангары для 
их хранения, должны будете 
летать по фэнтезийным про- 
сторам и с помощью огневой 
мощи острова уничтожать вра- 
жеские острова и зачищать 
родное воздушное пространст- 
во от вредителей. 

Вообще, уничтожение остро- 
ва в Project Nomads проходит 
очень практично. Понятное де- 
ло, что разрушение летающего 
уска твердыни будет сопро- 

„ вождаться ярким его развалом 
‘и красочным взрывом. Но, ока- 
зывается, после того как вы 
активно поработаете над внеш- 
ним обликом островка-недруга, 
из него выпадут всяческие тро- 
фейные — чертежи. Вы их, 
конечно же, рассматриваете 

и начинаете строить то, что там 


і в ЧА» он збій 
изображено. Мало того, полу- 
ченнье чертежи можно комби- 
нировать, что, ясен-красен, по- 
влияет на количество всячес- 
ких сооружений. Здесь, прав- 
да, возникает маленькая про- 
блемка, с которой уже давно 
столкнулись Нью-Йорк, Мехико 
и другие немаленькие города 


нашей в общем-то необъятной 
Bas: TG 


BOB в игре будет очень даже 
немало и с каждого, соответст- 
венно, будут вываливаться 
технические рисунки различ- 
ных строений, у вас, как у лю- 
бого нормального 

и в меру любопытного игрока 
возникнет желание все эти 
здания построить и испытать 
на деле. Вот тут-то и кроется 
наша проблема — в «Project 
Nomads» обещается около сот- 
ни разнообразных сооруже- 
ний и около сорока видов тех- 
ники, и разместить их на на- 
шем островке, далеком от зва- 
НИЯ «самый вместительный ос- 
тров во вселенной», не полу- 
чится. Так что придется мучи- 
тельно скрести голову и с фра- 
зой «была — не была» жертво- 


вать тройкой ангаров ради ма- 
стерской для катапульт. 

В однопользовательской 
игре в кампании нам препод- 
несли аж 25 разнообразных 
миссий. Здесь и наивное выжи- 
вание, и уничтожение против- 
ников, и захват всего острова 
или размещенного на нем арте- 
факта для передачи третьему 


ak 


лицу. Радует такой момент: при 
переходе из одной миссии 
в другую ваш остров не будет 
каждый раз возвращаться 
в первобытное состояние. На- 
оборот, вы не потеряете ни 
одно из технологических чудес, 
которые сами же впихнули 
в него в предыдущей миссии. 
Все это, конечно, весело, но 
РМ не заслужил бы столь высо- 
кого внимания и галочки «ори- 
гинально», если бы не здоро- 
вый кусок асіїоп, органично 
всунутый в игру. Этот хваленый 
экшн проявляется в том, что 
вы можете летать не только Ha 
острове, но и пилотируя любую 
технику или установку. А чтобы 
добить вас окончательно, от- 
мечу тот факт, что предполага- 
ются даже полеты вообще без 


р 


техники — благодаря магичес- 
ким силам. Круто. 

Что касается графики, обыч- 
но это привилегия обзоров го- 
товых игр, но отличные кар- 
тинки вместе с видео повлия- 
ли на осторожно относящихся 
к этому делу знатоков. Вооб- 
ще «Project Nomads» использу- 
ет собственный движок, что 


должно помочь ей выглядеть 
самой красивой и неповтори- 
мой. Кроме того, большое вни- 
мание уделено реализации 
магии в сочетании с техноло- 
гическими выделками. 

Что касается многопользо- 
вательского режима, то он 
представляет собой вариант, 
когда игрок должен заново 
отстроить остров. Или же ему 
предлагают возможность 
импорта готового острова 
из сингл-варианта. 

Ну что же, товарищи из Ва- 
don Labs, мы уже ждем, чего 
вь там наготовили, и надеемся 
на славу покататься на летаю- 
щих островах. А вообще же мы 
все будем летать самолетами 
«Украинских авиалиний» ©. 
Юрий Гладкий 


ОВЫЕ ПРИСТАВКИ 


всех времен и народов. Хотя, | 
‘учитывая все TO, что нам на- | 
обещали разработчики ae 
‚не поворачива: тся назвать. 


ным набором миссий», 
рвых, изменятся вре- 
мя и место действия гры. 


придется. Тем более что игро-_ 

_ Ку будет предоставлена еще 
большая свобода действий, 
чем в оригинале. Стараниями 
геймеров всего мира, остав- 
лявших свои пожелания на фо- 
румах, посвященных Vice City, 
разработчики должны ввести 


‚рая тоже 
‘в игре). Плюс — еще 70 новых |н 


коре 


ere 
| факт). Hy, и не исключено, что 


особо ловкие смогут угнать да- 


‘| же вертолет (не говоря уже 


о машинке для гольфа, кото- 


тачек (итого 120). 

Кроме того, можно будет за- 
ходить в помещения и уже там 
продолжать бесчинства. Вы 
только представьте себе: за- 
рываетесь на дискотеку, вас 
сходу толкает ка кой-то тип — 
и понеслась. . 


~ = 


— Кчислу новшеств можно OT 


‘нести также возможность ие». 


пользования прохожих в каче- 
стве живого заслона от стре- 
ляющих в вас негодяев. 

Что касается графической 


части, то «Vice City», создан- 


ная на движке СТА 3, пред: 
станет перед нами порядком 
подштукатуренной, с новы- 
ми зффектами и «графикой 
кинематографического ка- 
чества». Последнее выдрано 
из заявлений разработчи- 
ков, так что, если качество 
будет отнюдь не «кинемато- 


графическое», на! 
пеняйте. 

“Hy, и музыка, дон В 
из динамиков только что угнан- 
ного вами авто, будет соответ: 
ствовать духу времени. 

«ice City» появится в проде 
же уже очень скоро, что позво 
лит поклонникам серии менее 
мучительно переживать ожи- 

дание «Grand Theft Auto 4». 
Единственный © — игра вый- 
дет эксклюзивно для Ріаубта» 
tion 2. О версии для PC не мо- 
жет быть и речи. Хотя... 


Vesti Сы 


нять всяческие неудобства 

жителям близлежащих посе- 

лений. И беспредельничают 

- ДО тех пор, пока силы нацио- 
нальной гвардии не впра- 

г вляют им мозги. Но к таким 


‘сразу пять или ‘шесть ящеров 

забивали стрелу где-нибудь _ 

i в центре Токио и даже под 

° лапы He смотрели — тугуж 

| в пору за голову схватиться! 

Собственно говоря. геймплей 

- НОВОЙ игры от Infogrames — 

Godzilla: Destroy АН Monsters 

Melee (предназначенной, кста- 

ти, для любимого всеми фиоле- 

тового чуда) — целиком и пол- 

ностью строится именно на та- 


«на ура!» у японских школьни- | : 
ков и градостроителей. | 
Впервые представленная 
в мае этого года на E3, «бод- 
гійа» сразу обратила на себя 


внимание бесшабашным игро- | 


вым процессом и отличной 
графикой. Огромное количест- 


‚во разнообразных чудищ — 


каждое с присущими только 
"ему суперударами и техникой 
ведения боя -- заставляют 
многочисленньх фанов подоб- 
ных молотилок дрожать от 
предвкушения. В качестве 


| подручных средств для нане- 


| сения противнику еще боль- 


ких баталиях. Что конкретно зти | 
| вать обломки зданий, проез- 


гиганть не поделили, одному 


шего урона, можно использо- 


и другие орудия японского | 


пролетариата. Кстати, во вре-. 


мя поединков уже упоминав- 
шиеся мною ребята из нац- 
гвардии будут пытаться поме- 


шать вам хулиганить на глазах 
| у мирньх жите 
| с учетом того 
| дут размером є хороший небо- 


‚ Думаю, 
монстры бу- 


| скреб, а то и выше, потуги 


вооруженных сил должны вы- 


| глядеть весьма забавно. 


“BOs принести массу незабы- 
ваемых внечатлений соседям. 
Короче говоря, всем поклон- 
нинам фильмов о Годзилле эта 
игра настоятельно рекоменду- 
ется. Тем более что проходить 
ее, круша на своем пути все 
достижения современной ар- 
хитектурной мысли, можно 
вдвоем. Ну, просто мечта анти- 
глобалиста. 


Андрей Гайдут 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Церковь 

Идите через врата. После 
телефонного разговора дви- 
гайтесь вправо, далее — впе- 
ред, к двери позади храма. 
Входите внутрь. Пройдите пра- 
вее, обратите внимание на 
крест на стене. Кликните на 
него. Крест повернется, откры- 
вая потайное место. Возьмите 
лежащий там ключ. 

Подойдите к комоду и от- 
кройте второй, считая с верх- 
него, ящик — возьмите пур- 
пурную перфокарту. Воткните 
ключ в скважину в верхнем 
правом углу комодаи открой- 
те третий ящик. Поверните 
ручку справа, чтобы открыть 
схрон в третьем ящике, и возь- 
мите оттуда ключ и свиток. 
Выходите из комнаты и идите 
налево, к лифту. 

Обратите внимание на па- 
нель у лифта. Установите в нуж- 
ные места все четыре шесте- 
ренки и нажмите на рычаг. 
Лифт поднимет Кейт в башню. 
Пройдите впереди воткните 
в спину автоматону пурпурную 
перфокарту. После ролика вхо- 
е в лифт — Кейт едет вниз. 
те к центральному входу 


в храм и далее налево — в 
до склепа. Воткните в креє 
образную скважину в шляп 
автоматона ключ, найденный 
в третьем ящике комода. 


которое необходимо заверить 
нотариально. 


по лестнице вниз и в 
гроб Ганса Воралберга.. 
обра іимание на стол 

в комнате ожидания -- там 
стоит автоматон с печатью. 
Откройте шляпу автоматона, 
влейте туда чернил из флако- 
на, затем положите бланк раз- 
решения на подставку и на- 
жмите красную кнопку. После 
того как автоматон поставит 
печать, возьмите заверенный 
документ и возвращайтесь 

‚на станцию. 

Подойдите к вагону, подни- 
митесь на поезд и, не заходя 
в вагон, спуститесь по лестни- 
це на противоположную пл 
форму. Пройдите вниз — "Я 
вь увидите странную машину 


о смерти Ганса. 
Возвращайтесь на террито» 
рию фабрики, нії Й І 
от фонтана заза, 

ный зал. По железно 
е поднимитесь наверх 


е в комнату с потай- 
нической игрушкой 


те слезливый ролик. 
игрушк 
ему фонтану 
к вокзалу по четвер 
ке (вправо вверх). 


Вокзал 
те колесо, переключите рычаг 
а крутаните колесо. Пру- 
j Механизм поезда за- 
Заходите в вагони иди- 
те вниз, в комнату. По 
механическую игрушку т 


на поезд (нижний правый угол _ 
экрана) и заходите в вагон. 

Поговорите с Оскаром натему _ 
Миссии. Выходите из вагона, 


‚им мес 


с колесом и рычагом. Покрути-х 


сна пьедестал посреди" 
мнат 
подставку сп ава. Два цили 
дра, голосовой и музыкаль- 
ный, поставьте на отведенные 
A в шкафу слева. Во: 
вращайтесь к Оскару, отдай 
ему заверенное разрешение _ 
и билет и смотрите великолеп- 
ный ролик. 


Баррокштадт, 

одно из красивейших мест 

в игре, европейский городок 
Выходите из вагона и спус- | 
на левую платформу. Be 
Идите Hanes: loka He встре- 
тите станционного. 
Поднимите сземли 


mg напракю 
верх, пока еї 


для регулир 
Обратите вн 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


му роботу. Для поднятия уров- | лестнице слева, пройдите 
ня воды — #41*, для пониже- | вниз и забирайтесь наверх 
ния уровня — #42* Возвра- по лестнице, приставленной 
щайтесь K поезду по ближней  кстеллажу с книгами. Возьми- 
те желтую книгу и прочитайте 
ее. Она рассказывает об ама- 
др зонском грибе «янгала-кола», 
_ moka He ‘увидите огрог который известен своим поло- 
_ ну своротами и ветря 3 жительным влиянием на зре- 
наза, ние. Книга гласит, что этот | 
гриб с успехом использовался 
ідейскими OXOTHHE ь 


HMMME HER DEATH TOOK US BY SURPRISE, SHE STILL ЗЕЕМЕР TO HAVE SO. 
MUCH LIFE LEFT iN НЕК. 


музыкантов-механоидов, нахо- 
дящихся в беседке у входа : 
стнице — вы увидите му в университет. Что касается тесь к профессо] 
и женщину, обладателей © наличия в городке пьянящих тет. Отдайте ему 
рой ржавой баржи. Поговори- | ягод, то ректоры отрицают их и пройдите в лабораторию 


проем й спустит 


и еще налево — Через мост на 
противоположную платформу. 
Рядом с основанием моста | 1 


те с ними насчет помощи. За существование -- причем (вверх). находится тропинка, ведущая 
то, чтобы на тросе подтянуть весьма неумело. Обратите внимание на пол- | прямо к саду — идите по ней. 
поезд к стене с ветряком и ме- Выходите из зала ректоров | ки слева. Возьмите еще один | Вы встретите смотрителя, ко- 
ханизмом завода пружинной и идите в другое крыло уни- голосовой цилиндр. Пройдите | торый начнет извиняться 


и утверждать, что он не лжец. 
Теперь заходите в сад, 
‚дважды пройдите влево и со- 
рвите с кустов несколько 
ягод. Возвращайтесь на плат- 
форму и, не переходя мостик, 
пройдите вниз. Три злобные 
кукушки не дают девушке 
: Идите к ректорам и погово- | подняться по железной лест- 
ми | pure с ними про SAUVIGNON. нице... Подкиньте птичкам 
и и легендой о дико е ени ек наконец расколются, | ягод — и путь свободен! Под- 
Юкол, оби вшем за Север- и окажется, что в саду стан- нимайтесь по лестнице, пока 
| ным полярным к ae ‘UMM есть несколько кустов ) 
і. ‘ими ягодами. Смотритель | 
выращивает их, затем в лабо- 
ратории профессора и из ягод 


системы, парочка запросит верситета (вниз, направо, 
сто долларов. Кроме того, нуж- направо). Там Ибн 
’ но будет поднять уровень во- фессора, изучан 

в шлюзах г рокчИелта: 


вниз, к столу, за которым стоит 
профессор, и взгляните на 
один из столов (справа внизу): | 
| Возьмите со стола порошок 
янгала-колы и щипцы. Погово- 
аправо и заходи: | pute с профессором о SAUVI- 
о университе- | | СМОМ. Он отправит Кейт к рек- 
Захо, торам. 


которого одна из птичек при- 
способила под гнездо. С по- 


внутрь трое ректоров. 
_ Идите к смотрителю (он те- 
перь обитает на мостике) и по- 
оворите с ним о SAU | 


ГГ: 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 2 
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совиньона, тот наконец-то про- 
мостик к беседке с автомато- г другую плат- | зреети выпишет визу. Возьми- | с пола ножницы по металлу, 
нами, обойдите ее вокруг и об- он. За- те визу и отдайте ее Оскару — пройдите в хранилище | 
ратите внимание на дверь. ведите пруя 7 Ar зитвб; - [и вставьте в механическую 
Вложите в пустующую чашу ве- поезда С помощью уже знако- игрушку найденный цилиндр. © 
сов яйцо кукушки и поверните | мой машины. Пове Просмотрите очередное пись- 
~ колесо — дверь откроется: со и нажмите на рычаг. и посмотрите ролик. о продол- мо Анны Гансу, 
Войдите внутрь, спуститесь Зайдите в вагон и поставьте | жении. yee : eS 
вниз через люк в полу и дер- куклу мамонта на место, затем 
ните рычаг. Трио снова играет! | вставьте найденный в лабора- Комколзград 
Идите к ректорам за денеж- | тории голосовой цилиндр в вы- | ках 
кой. Далее — к барже, отдайте | емку под механической иг ше 
деньги престарелой, но жад- «ой с фигурками Анны и Ганса, _ 
ной парочке. Возьмите кл Посмотрите на дальнейшее 
который они перекин развитие событий в семье _ 
бы на мостовую, и идите к пуль- | Воралбергов, а точнее на 
ту управления шлюзами. ацию, сложившуюся в связи 
Взгляните На консоль пуль- | с кончиной отца Аннь и Ганса. 
та. Разблокируйте ее с п После просмотра Кейт поста- 
щью ключа и наберите #42*. вит цилиндр в шкаф. 
Идите к барже и поговорите Поговорите с Оскаром на 
с хозяевами по поводу LOCKS. | тему MISSION. Поезд тронет- те управления гигантом о! 
Возвращайтесь к консоли ся, но перед самой стеной тите внимание на пол 
и наберите #41*. опять остановится. Выходите кроватью и возьмите оттуда = 
Ступайте к поезду и пройди- | из вагона направои подойди- — еще один голосовой цилиндр, 

_ течуть вперед в сторону стены | те к будке. Поговорите с Оска- | ‘чертеж гиганта с помеченным _ 
_с ветряком. Поговорите с хозя- | ром — он требует оформить уязвимым естом и жел ну 
5 и ба о помощи. Па- визу. Пройдите за будку и в же- | ру: курычаг. Тепе Я & 
лезную дверь у стены. Подни- | Te Ha панель управления спра- 

митесь по лестнице. Пройдите | ва. Вставьте ручку в центр па- 
вниз до двери и зайдит - | нелии дважды дерните ее 
° Побеседуйте с капитаном вверх (от себя). Осталось на- 
є жать на красную кнопі 
стень и аппарата для завода | ode : и пружинный механизі 
пружин. Пройдите вперед — OFO дозо > | да * 4 заведен. Дважды 
у тень е ручку к себе, что 
ернуть гиганта на прежне 
_ НІ место; выходите из комнаты, 
| цию, посвященну | : ‚наво, : пускайтесь вниз и идите к по- 
мени Юкол. ok ан я тру; зду. Какая-то темная личность 
| робежала от поезда в дверь, 
свещенную красным! ‘ 
Заходите в вагон и следуйт 
в комнату, находящуюся за. нов, пока еще од 
пока бор ; о KOHHUK хранилищем цилиндров и игру- | ` поднимет вас в следующі 
ас присесть и не - шечного мамонта. Распеле- _ помещіние. 
найте связанного Оскара, и он В 
расскажет, как некий варвар 
с красньми глазами и желез- 
ньми зубами его связал да 


° Во дворе пройдите через 


еще и забрал руки. Возьмите 


ащайтесь к поез- 


дите из. вагона. ‚Здесь, 


ра. Поговорите ' сними идите | 
к гиганту. 
Забирайтесь наверх по 
стальной лестнице, укреплен: 
ной у гиганта на ноге. Вк 


Чина б. 
Откройте железную дверь _ 
с помощью пульта управления, 


нм № от стола. Кейт pac- _ 
‘крутит капитана на бокальчик _ 


ив 


TO PLAY OR NOT ТО PLAY 
== 


"Идите к комнате управле- 
ния — рядом с лестницей вы 
встретите Бориса: Используй- 
те на нем анализатор крови. 
Поднимайтесь в комнату 
управления и установите ана- 
дойдите к пультууправления лизатор крови на место. 
краном. Вставьте ключ в сква- | Нажмите на консоли кнопку 
жину, дерните горизонтальную | с изображением шприца. Не 
ручку налево, а левую верти- вышло — система сообщает, 
кальную — вверх. Кювета что в крови слишком много 
с алкашем подвинется влево алкоголя. Щелкните по кругло- 
SION. Он расскажет, что noon и вверх. Дерните правую вер- | My отверстию в анализаторе 
одится космодром, тикальную ручку вверх — не- прямо под ручкой, и Кейт не З 
охраняет старый пья- | трезвого космонавта обдаст пожалеет собственной крови. 
ница. Только ‘у него можно до- ожете подойти кбед- | Повторное нажатие кнопки 
стать ср редство передвижения, |, поговорив с ним, удос- | со шприцем пройдет «на ура!». 
которое может доставить Кейт товериться, что он достаточно | Нажмите кнопку с изображе- 
‚в Аралбад. Выходите из ком- протрезвел. нием вертикальных стрелок, 
-нать и садитесь в монорельсо- Пройдите направо, затем затем кнопку со стрелками, 
вый вагончик (справа). налево и по железной лестни- | образующими окружнос 
це наверх в комнату управле- | Новоявленного космонавта. 
Космодром И ния. Обратите внимание на как следует покрутит в цент- | т 
Пройдите вниз. дали — консоль справа. Слева отнее | рифуге. Наконец нажмите 
вперед, наверх по лестнице, возьмите ключ и вставьте его | кнопку запуска с изображени- 
‚лева; далее направой по | В скважину. Откройте прямо- ем треугольника. Перед тем 

ступенькам к отсеку космичею» | угольную крышку под кнопкой | как улететь, Борис успеет бро- 
кого корабля. Заходите внутрь включения/выключения (1/0) | сить на землю кривую ручку. 
и пройдите вниз. Поговорите |и соеди ге оба провода. Выходите из комнаты управ- 
(4 бухарем и возьмите бутылку Включите консоль с помощью | ления и пройдите экран нале- 

і аш собе- / |-кнопки 1/0 (дисплей загорится | во. Поднимите ручку и пройди- 
зеленым) и возьмите анализа- | те экран вниз. Теперь трижды 
тор крови справа от консоли. | налево, наверх по лестнице 
Выходите из комнаты, идите и прямо к черному орлу в клет- 
| налево и затем направо. Прой- | ке. Активизируйте сирену с по- 
дите вперед до железной лест- | мощью ручки и посмотрите ро- 
ницы и поднимайтесь по нейк | лик о том, как Союз разгоняет 
| дирижаблю. Попробуйте войти | птиц. Осталось только залезть 
его — нужен ключ. в кабину дирижабля и дернуть 
Возвращайтесь к протрез- за рычаг. Посмотрите ролик 
вевшему алкоголику и погово- | о полете дирижабля к побере- 
| pute сним о AIRSHIP и BIRD. жью пересохшего Арала, 
Борис даст ключ к дирижаблю в Аралбад... 
‘расскажет о Союзе — черном 
орле, служащем для распугива- 


(для ознакомления с м 
опускает вниз подвешенный 
на цепях мини-музей, целиком 


(продолжение сле 


LAY OR NOT TO PLAY 


Название: The Thing Оценка: 
Разработчик: Computer Artworks Графика: _ 10 
Издатель: Vivendi Universal Pub. Звук: 10 
Жанр: action/adventure Геймплей: 11 
Системные требования: Р3-8600, 128 Мб ВАМ, 3D асо. - Управление: 10 


* 


«Из всех жанров важней- 
шим для нас является фильм 

: ужасов», — сказал Фредди 

| _ Крюгер, вытирая перчатку 

о штаны. С этим трудно не со- 
гласиться. Назовите мне бо- 
лее безопасный способ повы- 
сить уровень адреналина в кро- 
| | ви и сбросить напряжение по- : Зх 
сле тяжелого трудового дня. морозили (на свою голову) при- | да отчаянных парней во главе 
Ну да ладно, особо распинать- | шельца. А у того за последние с капитаном Блейком. В задачу 


личная -- радуєет masz. Класс 
выполнены модели персона- 


ся не буду, тут и так все ясно. двадцать миллионов лет во рту | им вменяется следующее: ра- 
Давным-давно, когда Джей- и маковой росинки не было... зобраться с обстановкой, не наряду с пламенем, 
сон из «Пятницы, 13» еще пеш- Короче говоря, неплохой сю- | погибнуть от холода и уничто- просто шикарно; Вп 


ком под стол ходил, американ- | жетец для фильма. За съемки жить всех монстров, которые 

ский писатель-фантаст Джон последнего еще в 1982 году попытаются им в этом поме- 

Кэмпбелл написал повесть, взялся прославленный режис- | шать. Сказано — сделано! 

‚действие которой разворачи- | сер Джон Карпентер. Зрите- Уровень за уровнем Блейк Co: 
_ вался Ha Северном полюсе. лям понравилось. Еще через tf i кровью по самый потолок. He 
| "Вездесущие (в хорошем смыс- | двадцать лет стараниями сту- скажу, что выглядит это так уж 
ле этого слова) полярники нена- | дии Computer Artworks это по- | нечисти, попутно решая не устрашающе, но, благодаря то- 
роком наткнулись на ледяную нравилось и геймерам. Одна слишком сложные задачки . | му что монстры имеют способ- 
глыбищу, внутри которой покои- | ко обо всем по поряді : : г ность появляться неожиданно, 
лось нечто неудобоваримое, Сюжет игры The Thing на вест . Vi - приходилось несколько раз 
прилетевшее с чужой планеты | нается там, где заканчиваетс; - | откровенно высаживаться. 
и явно не настроенное на веде- | одноименный фильм. на по | \ Что касается ваших напар- 
ние дипломатических перегово- | ную станцию, гі 1 | С | ников, то в их поведении явно 
ров. Полярники, понятное д шеописанные события, по прослеживаются маниакально- 
не растерялись — засун я 3 
в ледьшку кипятиль 


дизайн уровней — куде 


і 
| 
і. 


не первой свежести тру 
а стены комнат забрызганы 


и 


гося на полуразложившееся 
тело, может вырвать, после 
чего бедолага закатит глаза, 
сядет на корточки, обхватит ко- 
лени руками и начнет дрожать, 
как осиновый лист на ветру. 
‚если не вкатить ему пару Ky- 
ов адреналина, то вообще мо- 
 жетначаться истерика, плавно 
переходящая в самоубийство. 
ада, не удивляйтесь, впер- 


_вые за всю исто 
терных игр МРС 
от обстоятельст 
вольно свести 
Что ни говори 
нием элементое 
игре атмосферу страха, разра- 
ботчики поработали на славу. | 


томатически наводиться на 
цель; во-вторых, прыжок отсут- 
ствует как таковой; в-третьих, 
не в Counter-Strike играете, 
так что нечего придираться! 
Правда, вот система сохране- 
ния в «Те Thing» немного раз- 
дражает. Сэйвиться можно 
только в строго определенных 
местах, используя для этого 
подозрительного вида магни- 


TO PLAY OR МОТ ТОРІ 


интересно выглядит взаимо- 
действие Блейка с компаньо- 
нами. Как уже упоминалось 
выше, самых трусливых следу- 
ет потчевать адреналином. 
В случае же, если вы видите, 
что кто-то подозревает вас 
в пособничестве монстрам, 
можно всучить этому кому-то 
пистолет, отсыпать немного 
патронов и таким образом за- 
воевать его доверие. 
Все персонажи в команде 
более трех человек) 
нять друг друга 
тия сюжета. Ме- 
равить пошат- 
> очередной 


клизкие щупальца 
цие покрепч 


за одну из ваших ко 
Благо, превращен 
дит не молниеносні 
запросто успеете поджарить 
супостата с помощью дежурно 
го огнемета. Только octopo) 
ней обращайтесь с этой Mrpyul- 
кой — не ровен час, можно : 
и ноги себе поджечь. 

Кроме огнемета, в ваш 
распоряжении находя" 
толет, шотган, автоме 
перская винтовк 
говоря, полный 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


ание: Batman: Vengeance 
аботчик: Ubi Soft 
Издатель: Ubi Soft 
Жанр: action 
Системные требования 


гры с супергероями 
в главной роли долгое 
время были непопуляр- 
ны на РС, да и игр-то та- 
ких было раз, два и об- 
челся. До недавнего 
времени. Но небывалый успех 
«Freedom Force» и «Него Х», 
а также популярность «Spider- 
man: The Movie» убедили раз- 
работчиков: пипл хавает. 

Так, компания Ubi Soft «отли- 
чившаяся» горе-ролевиком 
«Pool ої Radiance: RoMD>», вы- 
пустила Batman: Vengeance 
(месть Бетмена) — action от 

`третьего‘лица»для приставок. 
Эта игра аркадного жанра на 
данный момент уже доступи: 
для обладателей PlayStation 
Xbox, GameCube. Но что-то 
рность игры, тол 


2 


спартанских традициях. По- 
клонники мисс Ларисы Крофт 
и любители множества поли- 
гонов будут разочарованы — 
но те, кто видел хоть одну 
серию мультсериала, скажут, 
что так и надо. Графика про- 
елом смотрит- 
е неплохо. 
арыто одно боль- 
імущество — низкие 
требования. Бет- 


то почти вдвое. 
° Игра создавалась по м знньх разра- 
вам мультсериала, а He ф 
мов и комиксов — и это п 
‘влияло как на стиль, так и на 
7 сюжет (который прост и стро 
го линеен, как любая новая | 
RPG ©). Модели персонаже 


450, 128 мб. 16 Video 


ным тупым портированием 
игры на РС (как это было со 
«Spiderman: The Movie») — есть 
возможность переназначения 
клавиш ит. д. Правда, поведе- 
ние камеры, как для компью- 
терной игры, слегка затормо- 
жено — она немного не успе- 
вает за игроком. 

Как уже упоминалось вы- 
ше, «Batman: Vengeance» — 
экшн от третьего лица. При- 
чем игрок в роли бесстрашно- 
го Бетмена воплощает этот 
самый «экшн», как правило, 


| кулаками и ногами. Игровой 
| процесс развивается благо- 


даря тяжкому физическому 


| труду главного героя. А вся- 


кие там бетменские бумеран- 
ги, электрошоки, сети, гарпу- 
ны и прочие спиннинги из су- 
пергеройского комплекта 
идут «на закуску». 

Теперь о сюжете игры. Он 
в ней присутствует ©. Если 
в двух словах — плохие начи- 
нают и проигрывают. Как 
в мультике, так и в игре все 
гадости первым сотворил Джо- 
кер. Позже к нему присоединя- 
ются такие личности, как Сне- 
говик и Ядовитый плющ. 


Оценка: 
Графика: 
Звук: 
Геймплей: 
Управление: 


я ава 
НОРІ, МВ. EVERS, WILL HEVER WARM COLD 
WRATH COULD LEN STIR HT. 


Из союзников была замече- 
на Batgirl — подружка главно- 
го героя, хотя, если судить по 
размерам, то годится она 
Batman’y разве что в дочки. 

Несмотря на простоту и 
полное отсутствие новаторст- 
ва (ну, какое к Athlon’y нова- 
торство на приставках?), 

в игре присутствует что-то не- 
уловимое. Оно-то и заставля- 
ет играть еще и еще. Возмож- 
но, это присутствие Настоя- 
щего Героя. Я, конечно, не 
имею ничего против Booger- 
тап’а, но тупые супергерои 
«новой анимационной волны» 
с их идиотским смехом, глу- 
пыми шутками и ударами мо- 
лотком по голове уже поряд- 
ком достали. 

Так вот, подводя итог всему 
выше ска... написанному: 
«Batman: Vengeance», с его 
приставочным прошлым, будет 
популярен только в опреде- 
ленных геймерских кругах. 
Хотя в игру стоит поиграть 
и тем, кому интересно, как жи- 
вуги чем дышат братья наши 
меньшие — приставочники. 

Черный и загадочный 
Алексей Лещук 


создал Бог Адама 
Еву. Дальше, 


‘первым'ра 

"дю. ..Проходили Beka, 
принимала самые раз Pay 
ные формы, дойдя до ee в та; 


боне буду, для этого Маркс. 
и Смит немало старались - 
лучше обговорю с вами рабо- 
чий проект старого знакомого 
Гиганта Индустрии. | 

Теперь IG2 представляет со- 
Goi не что- невиданное и 


У улучшенное ete apoe, Суть игры 
опять-таки заключается в до- 

быче ресурсов, производстве 
из них товаров. Далее. — 


транспортировка и продажа. | 


Как говорится, простенько, но: 


- со вкусом. Правда, совсем уж _ 


Га ‘простенько не получится — 
= все-таки экономический симу- 
-лятор, хоть и с упрощенной 
гровой системой. 

‚В целом, продолжение маг: 
ната индустрии радует значи- 
тельным расширением ассор- 
_ тимента — как ресурсов, так 
и производимых вами това- 
ров. Если быть более точным, 
то товаров здесь что-то около 
° 150 видов. Впрочем, хоть они 

_ и отличаются названием (та- 

_ почки из папье-маше или шап- 
_ки из глины), но в производст- 
ве отличить их сложновато. 
люс к товарному обилию, вот 
aM ещеи 50 видов транспор- 


- что такое деньги, товары и как 


| con ставляются. Потом вас - 


сти, леса, руды или чего душа 


та, несколько лимонов бакен- : 


предпочитали зарабо- 
омощью снайперской 


‘винтовки в непролазных джун- 


глях Камбоджи, предлагается 
пройти несколько вводных — 
миссий. Суть обучения сводит. 3 
ся ктому, что вам объясняют, | 


‚эти две вещи между собою 


будут учить определять цены . 
на товары, а также строить, 


рих между собою транспортные 
ми путями, которые, по сути; з 
и должны приносить вам дол = 
| гожданные барыши. 

„Для начала подбираем необ- 
ходимые материаль типа неф- 


желает, втыкиваем вокруг шах- 
ты, рудники и пр., потом можно 
поставить фабрики и заводы 
по производству готовых това- 
ров. Ясно, что для движения де- 
нег в ваш карман надо обеспе- 
чить сначала движение това- 
ров и сырья от поставщика к 
покупателю,-- посему обратим 
внимание на транспорт. 
Вообще транспорт представ- 
лен во всех видах, которые 
существуют в реальной индуст- 
рии товаров и услуг — ну, раз- | 
ве что обошлось без ковров-са- 
молетов и самоходных печей. 
Тутвам полный эволюционны 
набор — OF стареньких дым 


— 


всяческие хибары и соединять | 


летов'Австрийских авиалиний. 
А вообще существует и такой 


вариант, когда лесопилки или 
рудники, склады, заводы и ма- 


газины строятся рядом — 
итранспортв таком случае не 


‘нужен. Здесь, правда, возника- 
гетвопрос — многотонные грузы › 
че рабочие на плечах ‘таскают? 
Вообще все в мировой торговле. 
‘обусловлено спросом и предло- 
| жением: будетпервое; второе 
“He ‘задержится — ведь именно 


на ‘этом деньги и делаются: : 


пании же придется подчинять- 
ся ‘условиям типа скопления 
определенной суммы денег, 
постройки цирка, стадиона 
или чего другого, когда стро- 
ить больше нечего. Если же 
будет стоять задача раскрутки 
вашей компании до звания 
«ну очень дорогостоящая кон- 
тора», конечно, придется под- 
чиняться требованиям госпо- 
дина счетчика времени. 


Samsung SM 755 DFX - 

Samsung SM 757 DFX — 198 
Samsung SM 757 МЕ - 225 
Samsung SM 152В  - 426 


Samsung SM 171 $ 511 


Понятное дело, что свобода 
доступна в полной мере лишь | 
ув одиночных миссиях. В кам-, 


м. Київ, вул. Борщагівська, 204 корп. З 
1044/ 457-9991, 488-5560, 488-7060 


_ Что касается графики и му- 
зькки, то крутые видеокарты 
| и звуковухи вряд ли смогут 
показать чудеса бьістродейст- 
вия и мощности, так как разо- 
гнаться им здесь, „принципе, _ 
не на чем. Нам дается при- 
вычная, ‘изометрическая мо- 
Е делька мира; мелкие, но до- 
| статочно хорошо прорисов 
ные строения; ‚движущийся 
транспорт; живая атмосфера 
и ‘обязательный набор карти» 
нок. Хоть 3р, со всеми его 
-графическими ‘наворотами, ‘ 
здесь И не пахнет, 'Зато такой 
: подход абсолютно: не ‘мешает 5 
зарабатывать. вожде енный 
лавендос: : 
Добавьте к этому плавную 
ненавязчивую музыку и хоро- 
шую озвучку игровых собы- 
тий — ивы поймете, что в дан- 
ной области конкурентов пока 
просто нет. 
Брат племянницы правнучки 
школьного друга 
Карла Маркса — 
Юрий Гладкий 


e-mail: dominex@mail.ru 


одить ходої 
прото a зерги... тьфу, Rape: Й ного прогр, 


Кстати, о прогрессе: в срав- 


и с «Shogun», существенно 


ентакой момент, как ве- 
дение осады вражеских твер- 
дынь и прочих фортификаци- 
онных сооружений. Данная 
фишка — одна из самых-са- 
мых в «Medieval», но обо всем 
по порядку. 
Игра протекает в походовом 
D-pexume, один ход — один 
год делал дело — пущай су- 
постат мучается. А коли ваше 
воинство вражин басурман- 
ских повстречало, так игра. 


сразу переходит в настоящий | 
real-time, причем 
Особо требовательным игро- _ 
кам, правда, не рекомендует- 
ся смотреть на модели юнитов 
с близкого расстояния (ну, по! 


мите наконец — они жене 
«Quake» делали!). Самих юни- 
тов более чем достаточно, 
Си каждьй из них имеет как 
достоинства, так и недочет 


(конные/пещие), 

с ружьями, кавале: 

пехоту), пушки и 
‘чие мортиры — короче, ВС 


зі 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 
ре 


~~ TO PLAY 


Название: Dino Crisis 2 
Разработчик: Capcom 
7 Издатель: Capcom 


тироваться и пали 
и рептилий. Поняв, 
зучился какой-то стран- 
ягко говоря) казус, пра- 
ство решает послать на 
могу TRAT — команду «чис- 
тильщиков» — которая в пер- 
вый же вечер угодила на ужин 
к велоцерапторам. В живых 

ь лишь двое: наша ста- 
акомая Регина и остряк- 


р. ан р 

зять всех зомби изо 
x серий «Resident Evil 
ь их в пирамидку, то 
аяся куча все равно 
я ниже стопки чемода- 


ралось со временем и а 
ло свою научную базу, а! 

же расположенньй неподале- 
ку городок Эдвард-сити, на ie : 


предположительно). 65 милли- 
онов лет назад. Участі 


оданчики» материа- 
лизуются в ближайших кустах 
при переходе с зкрана на зк- 
ран и нагло вбрасываются в со- 
вершенно закрытые помеще- 


ем 


ея вы 


Жанр: SD action / adventure 


Графика: 
Звук: 
Геймплей: 
Управление: 
Оценка: 


ФМ 0 0 


‘тратить заработанную 

личку разрешено в специ- 

льных магазинах-терминалах, 

где продаются аптечки, броня, 
патроны, а также всевозмож- 
ные разновидности холодного 
и огнестрельного оружия. 

Я надеюсь, с освоением. 
принципа работы пулеме о 
огнеметов и о. ниу ого 


Это есть работа! Каждый уби- 
тый динозавр оценивается со- 
гласно прейскуранту. Один ве- 
лоцераптор — 100 extinction 
points. Два велоцераптора, уби- 
тых подряд, — 200 ep, плюс 
двадцатка за удачно выполнен- 
Hoe «combo». А если вам ни 


рес. Первый ствол 
бие электрошокера, 


лял, оставшись при этом в це- > 
лости и сохранности, игрок, тем Вин 


сразу несколь- 


TO PLAY OR NOT 10 PLAY 


тив каменных заграждений 


глаза, ane ee 
Эдакая ии маши 


кормите. Валится или одним 


прямым ae а в голову, 


мя ПО. 


при переходе на новую лі 
й цию они! появляются снова 
Далее по пре йскуранту сле- 
дуют овираптеры. Очен ю 
A добавок любят толкать: | 
ся и плеваться ядом. Их страст- 
ный пыл охлаждаем одиноч- 
ным выстрелом по безмозглой 
голове. 
Четвертой разновидностью 
древнего мира станет компи- 
завр. Это такой мелкий тара- 
ый вечно путается 


под ногами. Вреда от него, как 
и от обычной кухонной зара- 


ми шестым 
и помесь кр 
. Довольно 


-мизтаву 
SFACILITY 7 


WEAPON 


pecs IAIN WEAPON) 


Equip and check your Main Weapon. 
В] sack 


и, однако не бессмертні 
ра-тройка прямых попаданий 
по все тем же безмозглым го- 
ловушкам — и морские жите- 
ли уже знакомятся со своими 
отцами и дедушками. 

Следуем дальше. Иностран- 
цевии. Медленные, но доволь- 
но-таки живучие существа. Тра- 


тить на него патроны без надоб- 


ности не нужно — только лишь 
в безвыходных положениях. 


РУСІВ 


__ МАХ COMBO 


ГОСКЕО DOOR 
5 SAVE SHOP 


Восьмым, как ни странно, 
оказался стегоцефал. Так по- 
лучилось, что прожорливые 
чемоданчики случайно за- 
грызли детеныша этой особи, 
а подозрения, естественно, 
пали на наших героев. Коро- 
че, обе зумевшая мамаша 

с семейством быстро. 
усмиряется противотанковьм 
пулеметом, установленным 


лу Ba придется делать ноги). 


На грех последних местах 
расположились, соответстве 
лозавр, T-Rex и гиганто- 
завр. О том, как отправить на 
тот свет первого из них, я рас- 
сказывал чуть выше, а вот 
с последними двумя вышла не 
большая проблема. По сюжету 
игры вам просто не дадут воз- 
чи завалить Т-Веха — 
им пообедаєт гигантозавр. 
А исходя из его огромных раз- 
меров, любое оружие, име 
щееся у вас в арсенале, пр 
сто вы. 


того, чтобы делать з 
не трехмерными, а об 


рикольное, только у Squar 
ой оно все ровно лучше. 


| уровня «С», ee дв: 


бонуса. Первый — виртуал 


онечно, что 

Сарсот забы- 
яльютер — He PS 
52.Он намного 

це. Может быть, 

и исправятся? 


O PLAY OR NOT TO PLAY a 


Название: Prince of Gin 


Разработчик: Object Software 
Издатель: Strategy First 

Жанр: RPG 
Системные требования (рек.): PS-400, 256 Мб RAM, 8 Мб 3D-Card 


TO ни говорите, a китай- 
цы очень находчивый 
народ. Они и палочки 
придумали, чтобы евро- 
пейцы мучились в ки- 
тайских ресторанах, 

и порох во благо мира откры- 
ли, и кроссовки поддельвать 
_ отлично научились... Ну да лад- 
но, на поддельных джинсах мы 

останавливаться не будем, 
а перейдем лучше к компью- 
терным играм. Известно, что 
ов мире существуют цельнье 
_ оригинальные игры, равно как 
и полностью клонированные 
проекты. Но вместе с тем есть 
‚ игры, которые удачно сочетают 
_ в себе и оригинальность и укра- 
денный успех — именно такой 
игрой является Prince of Qin. 
Когда-то — когда население 
`Китая было значительно мень- 
шим, a люди преимуществен- 
но бродили босиком по рисо- 
вым плантациям, даже не по- 
мышляя об апгрейде своего 
компа, — у руля власти стояла 
династия Цинь (Qin). Правила 
она, в принципе, недолго (221- 


Rae > 


207 год дон. э.), но вполне до- 
статочно для того, чтобы раз- 
работчики могли посвятить ей 
игру. На самом деле правле- 
ние этой династии было взято 
только в качестве основы — 
авторы игры значительно из- 
менили бытие и сварганили 
следующий сюжет. Есть у нас, 
значит, главный герой Fu Su, 
который, будучи сыном Перво- 
го Императора (а их в этой ди- 
настии было три), ничем особо 
не утруждаясь, прожигал житу- 
ху — играл в боулинг, ходил 

в солярий и развлекал узко- 
глазых красавиц. Но тут его 
веселье резко прерывается 
прибывшими за его душой сол- 
датами. Fu Su, правда, парнем 
крепким оказался, надавал 


«гостям» зуботычин, а сам в 
непонятке рванул в город — 
прояснять ситуацию. В городе 
же его кореш Huan Feng рас- 
сказывает парнише, что батя- 
ня-то его — помер. Хоть тол- 
ком и не понятно отчего. А ме- 
сто на троне занял младший 
брат нашего героя — Hu Hai. 
Соответственно, Второй Импе- 
ратор решил зачистить простор 
для власти и приказал уничто- 
жить всех своих братье 
тер (во гад!). То есть, чем будет 
заниматься Fu Su, понятно — 
мстить во имя справедливос- 
ти. Попутно докапываясь до 
настоящей причины смерти от- 
ца и разыскивая жену с деть- 
ми, которых злой брательник 
выслал неизвестно куда... 


Оценка: 
Графика: 
Звук: 
Геймплей: 
Управление: 


Фо «МО о 


Вообще «РОО» внешне и по 
атмосфере своей очень уж на- 
поминает Diablo, хотя авторы 
и постарались запихнуть 
в игру много отличительных 
моментов. 

Поиски правды проходят 
в командной обстановке, так 
как вы можете руководить 
группой товарищей из пяти че- 
ловек, а толпой, как известно, 
удобно не только батька бить, 
но и императора свергать. 

Генерация же героя новиз- 
ной не блещет, а из классов 
у нас имеются Paladin, 
Muscleman, Assassin, Wizard 
и Witch. Ясное дело, каждый 
из них умеет вытворять всякие 
оригинальные штуки и облада- 
ет своими особенностями. 


Плюс стандартное правило 
с ограничением носить опре- 
деленные доспехи или умение 
использовать конкретное ору- 
жие — и получается все, как , 
в толковом словаре об РПГ. 

Ах да, есть еще и два десят- 
ка уникальных навыков на 
брата, которые открываются 
в процессе и забирают вожде- 
ленную ману. Эти умения влия- 
ют на способность красиво.ты- 
рить, умно и убедительно гово- 
рить или же просто лучше пры- 
гать, быстрее бегать и четче 
вырубать еїс. Кстати, очень 
долго ждать повышения уров- 
ня в РОО не приходится; так 
как за выполнение квестов, 


зачистку територии или просто | 


при благоприятном разговоре 
вы получаете тыщи очей опы- 


та, которые дальше распихива- і 


ете в стандартные и не очень 
параметры типа Str, Con, Dex, 
Saavy, Charm, Wisdom и кое-что. 
еще. Плюс Ко всему, в игре нет. 
дияблоподобного скилового 
дерева, а вместо этого навык 
вы получаете по одному за 
уровень — в общем, все, как». 
в лучших домах Парижа. 


Ваши путешествия по древ- 
нему Китаю удобно проходят 
на мини-карте, на которой, 
кстати, можно делать всячес- 
кие заметочки типа «Здесь 
был Юра!» или что-то другое 
на ваше усмотрение. Вообще 
игровые области огромными 

назвать трудно, по крайней 
мере, выглядят они небольши- 
ми. Зато, если там покопать- 
ся, то и пещерки найти можно, 

и руины: заброшенные, и мно- 
го чего другого. 

Что касается обмундирова- 
ния и оружия, то его здесь не- 
мало, но досадно, что оружьи- 
це-то со временем портится, 

а посему требует ремонта. 

_С этой бедой может справится 

| как паладин, так и кузнецы 
в деревнях. Зти же личности 
могут и оружие создавать из 
разных подручных средств, 

‚и улучшать уже имеющееся, 

тыкивая в него разные драг- 

камни. Поэтому для создания 

‘какого-либо обмундирования 

вам предлагается отдельный 

экран, на котором и можно 

| все состряпать. Для сборки 

можно и камни подбирать, 


ТОР А OR МОТ TO PLAY 


и железяки всякие...— ну, 
разве что только коровьи ле- 
пешки не пригодятся. А вооб- 
ще подбирать желательно 
все, что только в инвентарь 
влезает, ведь даже лечиться 
и восстанавливаться здесь 
хавкой всяческой приходится 
(типа мяска, хлебушка, фрук- 
тов или сникерсов ©). 
Интересный момент. Кто не- 


давно играл в адвенчурную | 
«Zanzarah», наверное, помн 
как там приходилось в бою 
использовать правило при 
родных элементов — ти 
огонь тушит воду, лес в. 
землю, физичка ненавидит . 
кнопки на стуле, а Nike круче. 
«Rezinovie Sapogi іпі». То же. 
самое и в «РОС», так как здесь 
тоже заделали пять элемен- 
тов: вода, дерево, огонь} 
ля и металл. То есть, когд 
наводите курсор нао 
ленную живность, вам вьіда- | 
ется инфа о том, какой имен- 
но элемент соответствует су- 
ществу, — и поэтому надо ду- 
мать, чем его валить, так как 
даже против лома здесь при- 
ем найти очень легко... 


р н РПГ не т 


Что касается того, как это 
выглядит, то скажу вам: 
если вы любите Китай или 
просто острую пищу, вам мо- 
жет даже понравиться. Вид 
на игру изометрический, и ес- 
ли не включать зум, который 
показывает все недостатки 
спрайтовых объектов, то 
играть можно не напрягаясь. 
Кроме того, общую картину 
скрашивает обилие всяческих 
МРС, живущих в отдельном 


мире со своими проблемами, 


но с удовольствием раздаю- 
и заветные квесты, ти- 


зийном мире 
Древнего Ки 


за что же нашего б| 
(читай — Россию)" 
за бугром не любят? 


пьющие водку и втыкающие | 
в телевизор на развеселого 
Б. Ельцина... 

Очередная игра Eurofighter 
Typhoon: Operation Icebreaker 
тоже не захотела уходить OT 
устоявшегося стереотипа, 

а посему, объявив Россию вир- 
`Туальным узурпатором, начала 
с нею (опять-таки виртуально) 

разбираться... 

Дело, значит, происходит 
в 2015 г. — террористы из 
Прибалтики устроили серию 
взрывов в крупных российских 
городах, Россия в ответ вводит 
войска в прибалтийские госу- 
дарства, да еще и Польшу на- 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


(норм.): P2-466. 


‘игра пошла по-крупному, Pee 


сия взялась и Западную Евро- 
пу штурмовать... Короче, заму- 
тила начало третьей мировой. 
Соответственно, мировая 
общественность на дыбы — 
и давай вместе во всем этом 
разбираться... Но вы слишком 
в это не вникайте, так как лич- 
но вашей задачей будет спасе- 
ние оккупированной Исландии 
с помощью истребителей 
и двух прилагающихся к ним 
авианосцев — итак, за дело! 
Собственно, сюжет получил- 
ся веселенький, так что тому, 
что главный герой в игре — это 
истребитель Eurofighter Typhoon, 
удивляться не приходится. 
А что же это за птица такая — 


28 Мб RAM, 32 МБ: 


рый ' сваяли совместно Велико- 


британия, Германия, Италия 
и Испания. Этот летун оборудо- 
ван кучей электроники, имеет 

отличную аэродинамику и все- 


возможные летные заморочки. 


Что же касается наиболее 
насущного для игрока вопро- 
са, то бишь вооружения, то ЕТ 
имеет 13 кронштейнов для 
этого дела. Здесь вам и наво- 
роченные ракеты «воздух-моз- 
дух» с кучей доп. характерис- 
тик, плюс — всем известные 
ракеты «воздух-мемля», бомбы 
с лазерным наведением или 
просто «бомбы», ракеты проти- 
вокорабельные и противора- 
дарные, плюс «дикие» (или 


ею не блещут, но здесь — дру- 
гое дело. Кампании в игре 
развиваются в реальном вре- 
мени. Соответственно, воен- 
ные события разворачивают- 
ся не зависимо от желания 
игрока, а под воздействием 
более глобальных факторов. 

И именно потому, что действия 
в игре требуют стратегическо- 
го подхода, нам любезно пре- 
доставили возможность прой- 
ти игру, ни на кого ничего лич- 
но не сбрасывая. Но, понятное 
дело, такой вариант никому не 
интересен, поэтому продвига- 
емся дальше. 


TO PLAY OR NOT ТО РЕАУ_ 


09:09:59 


всю игру 
сообщать 
чем, к ва- 
и интернет, 


что испокон 
 величают миссиями. 

А сейчас. 
можность перехвата проти- | издеваться. 
корабельных ракет. Жаль с того, что в 
ко, что вам здесь He удаст- | «военных» 
пилотов почить на лаврах на | усобо отличиться, так как ностей, которые, впев 
удастся — за этими браві a8 акеты успешно сбивают- | с недоделками графи! 
1 є ескими ПВ@:самих составляют картині 


ьше нам, якобы на блю- 
предлагают перехват 


Eee 


уничтожать авианосцы фугас- 
ными авиабомбами. Вот толь- 
ко кому от этого хуже — ведь 
у меня только времени при- 
бавляется... 

Следующая задача — атака 
й российской авианосной груп- 
== операцию по перехвату и выз- | пы с помощью парочки само- | садить на любом поле — это 
волению подопечного. А о том, | летов и далеко не самого кру- | что, вертолет для помощи ро 
как разворачиваются события | того вооружения. Тяжеловато, | гатому скотув степных услов 


ея 


от спокойных и красоч то, я с ужасом ду- 

ней пилотев-истребите. училось бы у раз- 

523 Я А - 

Например,я не понима сделай они какой- 
a B 


м, FRE 


слегка зацепить землю, 
приведет лишь к незна 


т ь цели должны или 
лю вспахивать? я 
Самого здорового бульжн 
ка заслужила реализация 
авианосцев. Мало того что вы- 
глядят они, как две полоски 

в море, такеще и все, что на 
них происходит, достойно лишь | ся чего-то нове 
уровня этих двух полосок. Во- | летных симуля г 
первых, у этого «Тайфуна» нету, | Icebreaker, думаю, 
оказывается, посадочного га- | этого дела подойдет... | 
ка, а раз так, то и на кораблях, Юрий Гл 


ра раенн) Bla 
Wsgatens: Int г 


вились компьютерные RPG | 
RPG). Наиболее правильная 
'родвинутая их форма — 
Multi User Dungeon) — 
° жива и по сей день. 

Но no. закону подлости 
в каждом стаде есть своя пар- 
шивая овца. Так, отморозки из 
компании Blizzard выпустили 
симулятор маньяка-убийцы 
под названием «Diablo», цинич- 
но назвав свое творение RPG. 
А народ-то уши развесил и соп- 
ли распустил (и не мудрено — 
тогда новые игры раз в полго- 
да выходили). И повелось с тех 
пор у разработчиков: вырас- 
тить пузо, посадить печень 
и сделать свой Diablo. 

Повелись на это даже кру- 
тые ребята из Black Isle 
Studios. А звалось их детище 
«Долина Холодного Ветра» 
(Icewind Dale). Только жестоко. 


TO PLAY СЕ МЕТ TO PLAY — 


О, 128 M6, 16 міаво 


не eit за попсу такую — ведь. 
от создателей «РаНо, 
чуть ли не аналога « 
Gate». А зря ругали 
сутствовала атмос 
ключения, которая 
играть ночами напр 
был add-on «Heart of Winter», 
примечательный тем, что про- 
ходился за 3-4 часа. А потом 
редиски из Іпіегріау приказали 
«Black Isle» делать, вместо 
«Fallout 3», вторую часть 
«lcewind Dale». И они ее сдела- 
ли. Да еще как сделали... 

Мое (и не только мое) объ- 
ективно-субъективное мнение: 
RULEZZZ!!! В процессе игры 


` ощущения такие, будто вернул- 


ся в родные края (а они дейст- 
вительно родные — Forgotten 
Realms, как-никак). Удобный 


байтные тексту 
цвете. Ребятки 


Infinity все и даже чуток боль 
Одним словом — о чем меч- 
тали, то и получили. Прежде 
всего, изменения коснулись 
интерфейса. Дизайн панели 
управления немного смахива- 
ет (не подумайте плохо ©) на 
то, что мы видели в «Fallout 
Tactics». Это (вкупе с парой дру- | 
гих моментов) наводит на 
мысль о том, что разработчики 
уже начали чесаться по поводу 
«постядерной RPG №3». Коро- 
че, все удобно и красиво. Дру- 


играть, а не чесать затылок _ 


стойку интерфейса. Вынесите 
на переднюю панель наиболее 
часто используемые заклина- - 


вентарь. А при покупке = 
альных сумок для зелий, дра- 
гоценностей и свитков или на- 
хождении «безразмерных су- 
мок» жизнь вообще кажется. 
раем. Теперь можно спокойно | 


в раздумьях типа «что стоит д. 
роже: этот меч +2 с иммуните- 
том к яду или вон та кольч a 
+3 с сопротивлением к огню _ 

и кислоте (и прочей гопоте) 
25%». Теперь все всё дотащат 


ing, damage: from Ore Archer Elite 
ces 7 piercing damage from Allos 
Attack Roll 1:14 8 2 9 7 Critical Misst 


Or ме» Attacks Beth 
Ore Archer Hite Attacks Fame 


ближайшего магазина, осо- 
інно если у кого-то из партии 
‘eat Strong back... 
так тихо и незаметно 
шли к следующей час- 
зонского балета — 
и партии и входящих 
роев, а также связан- 
и геморроев. Игра 
построена на третьей редак- 
ции Драконов и Подземелий 
(08.0), которая, хоть и проще 
и безвкусней предыдущей, но 
Зато гораздо ближе к ориги- 
нальному своду правил, чем 
ролевая система МУ/М. Так, го- 
ре-шедевр от Bioware попина- 
ли, а теперь за дело. Общий 
"расклад по поводу хорошо 
сбалансированной партии ос- 
тался неизменным: пара вои- 
нов или других классов, спе- 
циализирующиеся на руко- 
прикладстве (это когда руку 
прикладывают к прикладу, 
а приклад — к морде вражес- 
кой); вор или бард (первый, 
конечно, предпочтительней, 
хотя это дело вкуса и стиля 
игры); пары магов и клирика. 
И вообще, в партии должна 
царить четкая специализа- 


= Damage Taken ( 
Attack Во 2 :20+9= 
Critical Threat Roll 2:79 
Frosttouch- Takes 16 slashing damage: from а 
сво Death 
gained experience: 350 
lacks Lord Rengar 


нет понятия « ный герой», 
как в «Baldur's Gate». Кроме 
нескольких моментов, диалог 
в игре может вести любой 
член партии. Для роли болту- 
на, на мой взгляд, подходит 


| вор с хорошим интеллектом. 


Либо sorcerer — этому герою 
нужно немного развить такие 
связанные с красноречием 
способности, как Diplomacy, 
Intimidate и Bluff. Следует 
также учесть факт, что мона- 
хи и паладинь не принимают 
от МРС денежньх вознаграж- 
дений. Членам группы, для 
которых харизма не является 
основньм параметром, зту 
характеристику нужно ста- 
вить по минимуму, где-то 3-4. 
На войну идем ведь, анена 
свидание с зльфийской прин- 
цессой. Свободные очки рас- 
пределяются между осталь- 
ньми параметрами с упором 
на основные (сила и сложе- 
ние -- у воинов, мудрость 


ихаризма -- у клириков и т. д.). 


Следующий этап — выбор 
и развитие умений. Всего их 


Ore я ‘Attacks Kane 
Confused 

- Takes 2 piercing damage from Or Archer 
‘Attacks Allos 
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шестнадцать: Alchemy, Animal 
Empathy, Bluff, Concentration, 
Diplomacy, Disable Device, 
Hide, Intimidate, Knowledge: 
Arcana, Move Silently, Open 
Lock, Pick Pockets, Search, 
Spelicraft, Use Magic Device, 
Wilderness Lore. Рассмотре- 
нию подлежат только новые, 
по поводу остальных — ВТЕМ, 
к игре прилагается очень хо- 
рошее руководство по эксплу- 
атации. 

Alchemy — способность 
идентифицировать странные 
зелья и комбинировать раз- 
личные ингредиенты для полу- 


чения всяческих полезных суб- 


станций. 

Diplomacy — в диалогах по- 
являются опции, предлагаю- 
щие мирное решение. 

Knowledge: Arcana — воз- 
можность идентифицировать 
предметы, способность расши- 
фровывать загадочные фра- 
зы. Кроме того — знание 
древних секретов, магических 
символов, ритуалов, традиций. 

ЗрейЙсгай — применяется 
для изучения заклинаний, а 
также влияет на способность 


aes pas piercing damage from Kane 
7+ 12 = 19: Hit 


идентифицировать заклина- 
ние, творимое противником 


или уже наложенное. 


_ Wilderness Lore — выслежи- 
вание, проведение партии без- 
опасным путем (принимая во 
внимание тот факт, что путь 
всегда один, навык носит ка- 
кой-то мутный характер), а так- 
же обнаружение врага, живу- 
щего поблизости. 

Следующий шаг — выбор 
Теабов. Все они важны и все 
они нужны. Главное — берите 
те, которые пригодятся персо- 
нажу. Ведь брать, скажем, 
Spell Focus для вора — все 
равно что пугать ежиков сами 
знаете чем ©. Например, если 
у героя слабоваты спасброски 
на волю — выбираем ему Iron 
Will feat. И так далее. Каки 
раньше, гораздо лучше специ: 
ализироваться в одном ору- 
жии, чем во всех понемножку. 

Ну, короче. .. свою банду 
сделали, пора двигаться по 
сюжету. А он таков: на севере 
опять появилось Зло — страш- 
но злое и страшно древнее — 
собрало оно орду из гоблинов, 
орков и огров (про местных 


_ можно и с супостатомй ого 


флоров и фаунов расскажу по- 
позжее) и ну всем жизнь ос- 
ложнять. Особенно славному 
городу Таргосу. И воззвал тог- 
да мэр Лужков местный к со- 
седям ближайшим — городам- 
героям Лускане и Невервинте- 
ру — дескать, достала нечисть 
зеленая! Выручайте, а то, гля- 
ди, и к вам в гости заявится. 
Но Невервинтер на это никак 
не отреагировал, а в Лускане 
местные хитровывернутые де- 
ятели развернули очередную 
рекламную кампанию. Обеща- 
лась бочка варенья и корзина 
печенья тем приключенцам, 
которье на север поедут да 


всякой зелени гоблиноидной 


пасть порвут. 
Поехало народу немало, но 
до Таргоса добрались немно- 
гие, среди них и ваши герой 
(мои-то уже всем пасть порва- 
ли и варенье жрут). По прибы- 
тии сходу развертывается бур- 
ная деятельность: в городах 
и прочих населенных пунктах — 
настоящее РПГ, а как выйдете 
за городские стены — так 
Hack&Slash и начинается. Тут 
все правильно — нечего с враз 
жинами зелеными базар те- 
реть, рубать их надобно, чобы 
другим неповадно былой Хотя 


рить, ведь за выведенный 
реть обязательно накинути 
сколько сотен опыта 

Ну, а теперь о TOM) чем и ко- 
го рубать. Оружия много — 


каждый найдет что-то для се- 


‘бя, но особой популярностью 


пользуются мечи и топоры. 
Всегда имейте наготове ору- 
жие с повреждениями типа 
slashing и bludgeoning, дабы 
бьть готовьми ко встрече 

с различными особо вредны- 
ми «редисками» с повышенной 
сопротивляемостью. Есть 

и приятные фишки — типа ме- 
ча с именем первого в партии 
героя ит. д. 

Местный бестиарий очень 
разнообразен. В чсемипа Dale Ії» 
собраны чуть ли не все монст- 
ры со всех игр Ha Infinity, нуи, 
конечно, не обошлось без но- 
вичков. Помимо уже всем зна- 
комых гоблинов, орков и огров, 
полку гоблиноидов прибыло. 
Так, например, появился гоб- 
лин на волке — Worg rider; 
Malarite — орк є навыкам кли- 
рика; Bugbear — такой себе 
здоровенный волосатый бан- 
Alora в шаемес не менее здо- 
ровенной дубиной и прилич- 
ным@апасеом хит-поинтов. Из 
«элитарвой» нечисти были за- 
меченйвиости из преисподних 
Ріапевовре — дракончики 
АВВ, а благодаря стара- 
ниям дизайнеров, Бехолдерь! 
И Просто красавчиками ©; 
вовнароднь й же любимец — 
демонямь — немного похудел. 

монотров много, поэтому не 
Sent ЛеЗТЬ «прожогому », 
ВИ драться с шайкой демонов 
мли другой нечисти (рыл эдак 
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іжайшем номере. 


бу У ована в бли 
Мало того: все 


Bugbear Jailkecper~ Takes R Г bindgeoning ete from Beth 
Valentine- Attack Roll 1 : 15 + 12 = 27 : 

Bugbear Jailkeeper- Takes 15 slashing. rae from Valentine 
Alios- Attack Roll 1: 17 + 2 = 19 : Hit 

Busbesr Jailkeeper- Takes 6 slashing лови from a 


блематично. В таком случае 


можно (и нужно) драпать нале- | 


чение и отдых в другие лока- 
ции. Призывать elementals 

и демонов всегда полезно, но 
не забывайте накладывать на 
партию заклинание РгоесНоп 


from evil. Помните, что, если на , 


партию применят Dispel Мас; 
она может пострадать от при- 
званных «защитников». 

Всегда носите несколько 
flasks of burning ой или lamp ой, 
для того чтобы навеки успока» 
ивать троллей. Поверьте, что | 
вам никогда не будет доста- 
точно запомненных Burning 
Hands и Melf’s Acid Arrow. 

Многие головоломки и квес- 
ты имеют несколько возмож- 
ностей решения. Стандартный 
путь «убей их всех» — не все- 
гда лучший. 

Не стесняйтесь воровать, но 
не забьвайте сохраняться. 

Сохраняйтесь, когда входи- 
те в новую локацию (хотя для 
этого имеется Auto Save), 

й также перед разговором 
с важными МРС. 

Ну что, орлы, пора теперь... 
боже мой, НЕЕЕТ!! Тьма за мо- 
ей спиной сгущается и обрета- 
ет черты Главного Редактора, 
который орет, что «Шпилыь! — 
не энциклопедия Феаруна, и 
что вообще я должен пошеве- 
ливаться, потому что... 


Каждая игра несет отпеча- 
ток характеров людей, ее со- 
Эдававших. Некоторые игры 
покидбьвчас незаметно, 
иные на прощавие громко 
хлопают дверью, другие же, 
как «ІМ/О И», уходят с достоин- 
ством, гордо подняв голову. 

Выходом же «Icewind Dale И» 
мы провожаем в последний 


годарных юзеро , 
и с их винчестеров. А панора-" З 
мы ВратБалдура, Амна и Улья, | > 
мрачные своды крепости Хр 
нителя, затерянной ср Г 
снежных вершин Кулдахара, 
станут всего лишь выцветши- 
ми.фресками в маленьком: 
древнем храме, посвященном Е 
ВРС, — храме, скромно стоя- м 
щем на окраине грандиозного 
акрополя, где вплотную будут 
стоять нечестивые святилища 
всякого Г... — но в полном ЗВ. 

Города и веси Forgotten 
Realms рухнут под напором не- 
кромантов и паладинов, нося- - 
щих громкий титул Lord ої 
Destruction, прокачанных 
и трижды взломанных, сердца 
которых будут черны, как пол- 
ночь в Underdark’e. Это будут 
тупые мащины-убийцы, нена- 
сытные пожиратели экспы, 


фразам лю іо лам 
и «Я тебя убью»... 

Так давайте же воздадим 
почести «icewind Dale Il» — зто- 
му последнему из могикан на 
движке Infinity, ибо игра стоит 
этого. Играйте все, без кодов 
и солюшенов, играйте и по- 
беждайте! 


Алексей The Lich Лещук 
и его команда 


РЕ Е ны — 


ИГРОВЫЕ ПРИСТ, = < 


Название: Tekken 4 


Платформа: PlayStation 2 


Разработчик: Namco 
Издатель: Namco 
Жанр: fighting 


апомню, что Tekken 4 
He впервые фигурирует 
на страницах «Шпиля»». 
е во втором номере 
рошлого года Игорь 
редко сделал предва- 
ьный анализ и рассказал 
обенностях грядущей 
PS2-Bepcun. 

_ Самый популярный игровой 
журнал в Японии, «Famitsu, 
выставил игре 36 баллов из 
40 возможных. А 28 марта 
«Tekken 4», давно ожидаемый 
лояльными фанами, дебютиро- 
л на Р52 в Японии. 
ервье за историю журна- 
м предоставляется воз- 
сть ознакомиться с под- 
й историей всего Tekken. 
едаром для написания 
а Story Mode руководст- 
іатсо был нанят извест- 
ный японский киносценарист, 
автор бессчетного количества 
истории о якудзах. 


Черные пятна 


” прошлого и настоящего. 


Когда финансовая империя 
«Mishima Zaibatsu» только Ha- 
бирала обороты, a нынешний 
глава синдиката Heihachi 
Mishima был еще совсем мо- 
лодвім,, ‚в его жизни появился 
адзуя. С юных лет 
най стал тренировать его. 
Причем каждьй раз напоми- 
нал, что жалость присуща 
только слабакам. Но, как ни 
усердствовал глава синдика- 
та, чувство жалости, достав- 
шееся ребенку от матери, ис: 
коренить никак не удавалось. 
К сожалению, так вышло, что 
стиль, который из поколения 
в поколение передавался в 
клане Mishima, брал свои кор- 


сять лет вожак стаи 
‘ров берет с собой с: 


ни от древних мастеров ка 
Однако техника и трактов 
удовлетворяли Heihachi, 
му он решил разработать 
стиль, где нет места жалост 
и слабости. Долгие и pyar 
поиски привели Не 

ной легенде, изюм 

рой он И взял за основ 

| Легенда гласила: кажд 


емейством 
адзама, поми- 
я отца, унасле- 
о демоничес- 


ных THIF 

ми на верхушку скалы и сбра- 
сывает тигрят в пропасть. Тех, 
кто выбрался на поверхность 
(пусть это будет всего лишь = 
один тигренок), принимают о 
ратно в стаю, остальных остав 
ляют на растерзание зверям. 


возвращает ему жизнь, 
взамен забирает душу, 


Недолго думая, Heihachi н 
зывает свой стиль «Mishima- 
каратэ». Смысл стиля закл 
ется в передаче знаний с удво- 
енньм зффектом. то есть: на- 
ния, переданные отцом сыну, © 
а потом и внуку, будут настоль- 
ко сильны, что сделают послед- 
него великим воином. Воином, 
который с легкостью сможет 
расправиться с целыми армия- 
ми. Heihachi прекрасно пони- 
мает — если его сын погибнет, 
ему придется искать преемни- 
ка на стороне, что может при- 


| рушительно 
сам, глава синд 


саду for the Next Battle 


тона 


«є PLAY OR NOT TOPLAY . 


А ео 


мого «геном дьявола» и являю- 
щегося связующей частью 
между генетической структу- 
рой демонического Огра и ге- 
нами человека. И тут Heihachi 
Mishima вспомнил о Дзине. 

Но длительные поиски внука 
таки не увенчались успехом. 
Однако в руки Heihachi попа- 
дает очень странная фотогра- 
фия, где изображен обгорев- 
ший труп человека, на груди 
которого красуется багровый 
шрам. Прекрасно понимая, что 
это ни кто иной как его сын, 
21 год назад сброшенный 

на дно вулкана, глава "финан- 
совой империи «Mishima 
Zaibatsu» бросает все силы 

на его поиски. : 

[ipa месяца упорной работы. 
спецслужб выводят Неїпаспі 
на корпорацию «б», занимаю- 
щуюся исследованиями в об- 


ласти генетики. Дальнейшая 
«проработка» корпорации при- 
водит Heihachi в бешенство. 


| Оказывается, корпорация «С». 


на протяжении вот уже не- 
скольких десятков лет упорно 
изучает гены его сынаи имеет 
достаточное количество мате- 
риала по его воскрешению. 
Недолго думая Mishima прини- 
мает решение о штурме двух 
исследовательских центов 
корпорации «б». 

В пятницу 25 декабря силы 
«Mishima Zaibatsu» совершают 


набег на научно-исследова- 


тельскую лабораторию корпо- 
рации «б» в Непале. Весь сек- 
тор, где побывали силы 
«Mishima Zaibatsu», был полно- 


| стью уничтожен. Однако тела 


Кадзуи обнаружено не было. 
В это же время другой вое- 


низированный отряд «Mishi- 


ma Zaibatsu» совершает на- 
бег на второй исследователь- 
ский центр корпорации «@» — 
в штате Небраска. Heihachi 


‘следит за выполнением опе- 


рации из собственного вер- 
толета. 

..Вдруг камера, закреплен- 
ная на шлеме одного из солдат, 
показала странный человечес- 
кий силуэт, появившийся в двер- 
ном проеме. Наведя резкость 
и получив более отчетливую 
картинку, Heihachi вздрогнул: 
«Боже?! Это же OH!» Не теряя ни 
минуты, глава синдиката реша- 
ет во что бы то ни стало захва- 
тить сына живым. К центру 


| столкновения немедленно на- 


правляется еще пара десятков 
военизированных отрядов. Од- 
нако дальнейшие действия со 
стороны синдиката ни к чему 
хорошему не приводят. Кадзуя 


спасается от преследования. 
И глава финансовой империи 

в третий уже раз терпит пора- 
жение от членов собственного 
семейства... 

Спустя некоторое время ве- 
дущий научный советник 
Heihachi, доктор Абель, нахо- 
дит возможность захватить 
Дзина и Кадзую. Он предлага- 
ет главе синдиката провести 
четвертый турнир «Железного 
Кулака», ав качестве главного 
приза выставить... должность 
главы финансовой империи. 
Таким образом человек, одо- 
левший Heihachi Mishima в фи- 
нальном поединке, унаследует 
президентское кресло 
«Mishima Zaibatsu»... 

Bot и все. А чем все закон- 
чилось, мы узнаем после того, 
как выйдет «ТеККеп 5». 

Sova 


Частота: 1408 мг но 
Поток: 12659 МЫ. 
FEC: ae ee 


Украина, г. Киев ул. Академика Богомольца 4, 9 этаж, e-mail: info@o-tv.net www.o-tv.net 
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TO PLAY OR NOT ТОРІ ду = т 


разработчиков. 
еказиста жизнь 
о таксиста нача- 
годов прошлого 
ажирь вечно 
а-то спешат, полиция посто- 
ет, ину янно оказьваєтся не там, где 
помну, что на всю жизнь запом- | в свет вышеупомянутой карти- | ей следует быть, да и гангсте- 
нит. В общем, можно неплохо ны и до настоящего времени ры, несмотря на сухой закон, 


а 


оттянуться, выпустить пар ничего лучшего на мафиозную | пьют горькую и любят выяс- 
и поднять себе настроение, тематику никто не придумывал | нять отношения прямо на гла- 
оставаясь при этом в добром и не воплощал в жизнь. Одна- | заху мирных жителей. Свиде- 
здравии и при чистой совести. | ко, повторюсь, до настоящего | телем одной из таких разбо- 
Люблю компьютерные игры! времени. Ведь теперь у нас рок и оказался обычный па- 
Теперь, если меня попросят | есть замечательная игра рень Томас Анджело, времена- 
назвать десятку моих люби- Mafia: The City of Lost Heaven ми подвозящий людей и таким 
мых игр, то в нее, помимо от ребят из чешской студии образом зарабатывающий се- 
«Half-Life», «Metal Gear Solid Шизтоп Softworks. Причем бе на жизнь. Да если бы толь- 
1/2», «Tetris» ес., попадет «замечательная» — это самый | ко свидетелем! Обычное такси 


и «Майа». Честно говоря, тако- | скромный из эпитетов, кото- превратилось в «Скорую по- 


Щь» для раненного мафио- 
зи. Пришлось соглашаться, так і 
как нашему герою совершен- 
но не ульбалась перспектива 
отведать на обед блюдо из 
свинца. Гангстер остался жив, 
а Томас попал в милость семьи а 
Сальери — могущественной 
преступной группировки, пред- — 
почитающей, правда, решать — 
вопросы относительно мир- 

ным путем. Чего не скажешь о 
парнях Морелло, никогда не 
упускающих случая приме 
нить грубую физическую сил 
Весь сюжет игры 

закручен на противостоянии | 
двух семей, которые никак 

не могут определить сферы | 3 ae 
влияния в городе. Причиной 
разборок становится все — | 


Wd ry 


начиная от ресторанов и кафе 
и заканчивая заправками. 
Выполнив несколько не осо- 
бо сложных поручений и окон- 
чательно войдя в доверие 
к самому Сальери, Томас пони- 
мает, что назад пути нет... 
Этот бизнес представляет со- 
бой длинную дорогу, по одну 
сторону которой расположено 
кладбище, 


ie) ом 


тюрьма. Теперь каждое зада- 
„ние, которое поручается пар- |. 
ню, сопряжено с огромным 
риском для жизни и свободы... 


ee д. а, вы меня поймете. 
Огромный город живет сво- 
ей жизнью. Люди ходят на ра- 
_ боту, развлекаются и ругают- 
ся, день сменяет ночь, поли- 
ция штрафует за проезд на 


красный свет и за ношение 
оружия. Все как в реальной 
жизни. Причем в самом «Lost 
Heaven» вы не найдете ни од- 
ного места, которое было бы 
похоже на другое. Рабочие 
кварталы пугают своей мрач- 
ностью, из центра не хочется 
уезжать, а, выехав за город, 
лично я чуть не улетел в кю- 
вет, засмотревшись на озеро 


ia se te 


Casal 


красоты неописуемой. Такого 
‚вы не увидите даже в «СТА 3». 


Про отделку помещений я во- 
бще молчу. Банки и бордели, 
‘католическая церковь и тюрь- 
ма — все выглядит очень есте- 
ственно. Короче говоря, сни- 
маю шляпу перед художника- 
мии дизайнерами. 

Миссий в игре более двад- 
цати, и каждая из них четко от- 
печатывается в памяти. Чего 


TO PLAY OR NOT ТО PLAY | 


только стоит ночь в маленькой 
деревне, когда под пролив- 
ным дождем вы должны от- 
бить своего товарищау ганг- 
стеров, вооруженных до зу- 
бов. А ситуация, когда вам, 
вместо выбывшего по техниче- 
ским причинам пилота, необ- 
ходимо выиграть гонку! (Когда 
я, наконец, пришел к финишу 
первым, то испытал такое об- 
легчение, будто сдал пять эк- 
заменов в зимнюю сессию.) 
Киношные ролики между 
миссиями выполнены на движ- 
ке и заставляют вспоминать | 
все того же «Крестного отца». 
Мимика персонажей уникаль- 
на, а движения таковы, каки- 
ми они и должны быть у живых 
людей. Потрясает внимание 
‚разработчиков к мелким 
деталям. Так, однажды ночью, 
проезжая по городу, я увидел 
парня, стоящего на краю мос- 
та и явно намеревающегося 
свести счеты с жизнью. При 
этом рядом стояли люди и умо- 
ляли не делать этого. А убегая 
от гангстеров и спрятавшись 
в каком-то дворике, я спугнул 
забулдыгу, справляющего 


Малую нужду прямо у подъез- 
да одного из домов. «Майа» 
просто изобилует такими 
моментами. 

О музыкальном сопровож- 
дении стоит сказать отдельно. 
Заглавную тему исполняет 
Bohemia Symphonic Orchestra, 
a по ходу игры музыка меняет- 
ся с каждым уровнем — то на- 
гнетая атмосферу, то разряжая 
ее. Да вы и сами почувствуете 
это в начале игры, когда к сидя- 
щему в машине Томасу подхо- 
дит один из парней Сальери... 

Мультиплеера нет. Пока нет, 
так как, по слухам, авторы 
игры заявляют о его появле- 
нии в будущем. Будем надеять- 
ся и качать патчи! 


В одной статье невозможно 
описать, что такое «Майа». По- 
верьте, эта гора действитель- 
но стоит тех лестных оценок, 
которые дают ей все игровые 
издания, включая и наше. 
Игры такого уровня выходят 
редко — к сожалению, очень 
редко. Так что не упустите 
момент. 


'Андрей Гайдут 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


nvidia впечатля 

Ну все, опять придется ко- 
пить деньги на апгрейд. И тому 
несколько достаточно веских 
причин. 

Во-первых, новый чип от 
обожаемой всеми nVidia — 
МУЗО — по всей видимости, 

дет представлен в Лас-Вега- 
а грядущей выставке 
отаех Fall 2002, которая 
будет проходить с 18 по 22 но- 
ября 2002 года. 

Теперь, используя сухие ци- 
фры, представим вам специ- 
фикацию будущего монстра. 
Это передовая архитектура 
CineFX, технология 0,13 мик- 
рон, поддержка интерфейса 
AGP 8х и ООВ-ІЇ памяти. Hy, 

и еще немного технической 
белиберды. Прежде всего, это 
вертексные шейдеры, по воз- 
можностям превосходящие 
требования Microsoft DirectX 
9.0. Кроме того, nVidia специ- 
ально разработала новый 
язык программирования под 
названием Cg. Он применяет- 
ся для поддержки Орепбі | 

и DirectX, а это позволит созда- 
вать шейдеры на очень высо- 
ком уровне. Прибавьте к-этому 


высокоточную 128-битную пе- 
редачу цвета — и вы поймете, 
что слова Дэрека Переца, ди- 
ректора nVidia по связям с об- 
щественностью, не выглядят 
пустой бравадой. А сказал он 
следующее: «В течение ближай- 
ших шести месяцев компания 
планирует буквально потрясти 
мир линейкой своих новых про- 
дуктов». Звучит заманчиво 
«и пугающе одновременно. Это 
ж сколько они стоить будут?. . 


ЕО ПС ОО г) 

В то же время ребята из 
Intel планируют вскоре исполь- 
зовать в производстве про- 
цессоров для рабочих станций 
технологию Hyper-Threading. 


Эта технология пока применя- 


СПЕЦІАЛЬНА ПРОПОЗИЦІЯ 
ДЛЯ ШКОЛЯРІВ ТА СТУДЕНТІВ 


здійснивши покупкі 


в мережі 


магазинів “DiaWest" на суму 


від 700 грн. - 
від 1000 грн. - 


200 грн. - 
500 гри. - 5 годин 

7 годин 
10 годин 


{ вересня по 31 жов 


вул. Олени Теліги, 8. 
Бесарабська пл., 2 

пр. Червоних Козаків, 13. 
Харківське шосе, 55... 

пр. 40-Річчя Жовтня, 46/1.. 
пр. В. Маяковського, 43/2. 


ется только в серверных CPU. 
С ее использованием выпол- 
нение некоторых приложений 
должно ускориться на 30%. 
А в конце 2002 года выйдет Intel 
Pentium 4 3,06 ГГц — первый 
процессор, поддерживающий 
Hyper-Threading. 
Соответственно, придется 
покупать и новую материн- 
скую плату. В числе последних 
стоит выделить Granite Вау, 
i845PE, i845GE и i845GV, 
которые будут анонсированы 
7 октября сего года. 


И чтобы уже окончательно 
добить вас, сообщу, что заме- 
чательная компания Samsung 
Electronics объявила о начале 
поставок новых 2 Гб модулей 
памяти DDR SDRAM. Эти моду- 
ли выполнены на 512 Мбит чи- 


нии Creative. Этот малыш раз 
мером 75,9 x ‚5 х 112,6 мм 
весит 268 гр ммов, а его бата- 
“peek хватает на 12 часов. 

Nomad Jukebox Zen поддер- 
живает форматы MP3 (поддерж- 
ка УВВ, битрейт 8-320 Кбит/с), 
WAV (11-48 КГц), WMA (8— 
192 Кбит/с). 


пах 008266 и используются 
В качестве системной памяти 
в серверах серий HP ProLiant 
ML530, ML570 и 01580. 


wat} 
Grog 


| Sort анонсируе 

Буквально Ha днях маздай- 
ники закончили работу над 
второй бета-версией DirectX 
9.0 АРІ. Пока что единств 
ньм продуктом, его поддержи- 
вающим, является новый аксе- | котором отображается че 
лератор от АТ! Technologies < 
названием Radeon 9700 Pro. 
А уже в следующем году Місії 
soft собирается презентовать | 
DirectX 9.1. 


Внешний вид плеер. 
стать его наполнению — 


Ure е музицирует 

Те, кто не может жить без : 
музыки в дороге, обязательно 
обратят внимание на новый 
мультимедийный портативный 
плеер Nomad Jukebox Zen со 
встроенным 2,5-дюймовым 
10 Гб винчестером от компа- 


heats + Hits 


The Thing сонаж запоминает магию X, e CTRL + 1 — телепортиро- 
Quick Save: и она добавляется в книгу вать команду в место, ука- 
запускаем «regedit» и идем магии; занное мышкой; 
в: HKLM/Software/Computer e ctrlaltdelete:setglobal(x, У, #) — е CTRL + У — убитьтекуще- 
Artworks/TheThing/1.0. установить глобальную пе- го выбранного юнита; 
Делаем string value под Ha- ременную в указанное зна- e СТВЕ+К — убить выбран- 
званием «DoinGameLoadSave» чение (х — имя переменной; ного монстра или убрать 
и ставим значение «1»Load у — тип LOCAL, GLOBAL или РС с пути команды; 
Game — и Save Game теперь имя области (AR####); й — e СТВІ - В — вылечить вы- 
появились в Оріїоп5-меню. значение). Пример: сігіаїї- бранного персонажа или 
Р.5.: не загружайте игру из delete:setglobal(«VARIABLE», его портрет; 
нового меню. Чтобы не завис- «GLOBAL», 1); e CTRL + U — получить сво- 
нуть, выходите в главное. Save | ® ctrlaltdelete:setglobal(x, Y) — бодные XP; 
работает отлично, если не счи- проверка текущего состоя- e СТВІ +X — дает текущий | 
тать того, что картинка записи ния переменной (х — имя позицию курсора мыши 
не будет видна, а игра будет ‘переменной; у — тип LOCAL, и ищет квадрат; 
e CTRL +1 — цикл по уров- 


называться «TestGameName».y GLOBAL или имя (АВ####)); 
e ctrlaltdelete:firstaid() — 


leeWind Dale 2 / должно давать здоровье ® СТВІ +2 — затемнить; _ печатными буквами, раз- 
Разрешите использование и скроллы (возможно, e СТВІ - 3 — осветлить й ‘борчивым почерком. 
консоли кодов В В Фигураци. А не работает); М `Редакция оставляет за со- 
_ оНной программе. Во время,” | ctrlaltdeletejetfkdefends() _бой право отбора обьявле- 
_ игры нажмите «СТВІ +<ТАВ>, „команда — вызов монстра В ний для ‘публикаций. 5 
" чтобы открыть консоль, и на- рі. на вашу защиту (возможно, | Вот и все правила. 


берите следующие команды: не работает); 

» ctrlaltdelete:hans() — Tene- e ctrlaltdelete:jeffkattacks() — 
портировать выделенную вызов монстра для атаки ва- 

шего персонажа (возможно, 
не работает); 

е trlaltdelete: senablécheatkeys() — — 
разрешить использование 


мышкой точку; 
e ctrlaltdelete:midas() 


. ctrlaltdelete:addgold(#) - ен У во время игры следующих 
олучить # золотых монет; кодов: 
ictrlaltdelete: | e CTRL+A — просмотр до- 


ступных персонажей; 
e СТВЕ+С — ‘проиграть за- 
ново вступле Е 
СТВІ ян S — оно, 
персонаж (используйте 
Аи $ для направления на- 


открыть всю карту 
щей области» 


» части команды В ‘очков; 
Ctrlaltdelete: :setchapter( #) — 
установить текущую, главу | | 
игры в # (пролог глава" 0; 


другие значения глав -- брай й персонажа 
Ж 1 доб); вокруг его оси; 
ОЕ iovetoarea(s) — CTRL + М — отладочный 


delete: movetoarea(wAR6300>); 
delete:createitem(x, #) — 
pe еством Я пред- 


а SUS емо es 


к DCC. Тел. 536-56-61 


2) Дешево продам принтер. 


| тельны). 


ням защиты доспехов; У Текст объявления пишите 


Для тех кто желает найти 
друга по переписке или 
просто единомышленника, 
для тех кто хочет продать 

или купить какую-нибудь 
железяку, короче говоря, 

для всех жаждущих обще- 
ния, журнал «Шпиль!» откры- | 
вает рубрику бесплатных 
объявлений. 


1) Продается мобильный 
телефон Nokia (старого 
образца) с подключением 


OKI 4 W. Тел. 536-56-61 


Правила 

приема объявленй: 
Объявления принимаем 
только на купоне журнала 
| ШПИЛЬ! У 
_ (ксерокопии не действи- 


Объем текста — до 200 сим- | 
волов, включая пробелы. — 


5 ВСЕ ИГРЫ + ВСЕХ ЖАНРОВ: 


ИИД] 
| (Г. 


ИГРОК эй ЖУРН АП НОВОГО beter ter 


—— 
шины | 


УЭЯКАЯ МОЯЧИНА 


Реклама, конечно, двигатель 
торговли — в этом никто не со- 
мневается. Правда, господа 
рекламисты иногда все же пе- 

- регибают палку, Возьмем, 
_кпримеру, компанию Acclaim. 


_ Сначала для продвижения сво- 


ем шокировать публику; На 
- этот раз речь идет об игре 

«Turok Evolution», недавно вы- 

шедшей для приставок нового 


кауа г уаспіпа 


А в это время японские 
кудесники из несгибаемой 
Nintendo, не желая, видимо, 
отстать от американцев из 
и предлагают не ме 


Ї Mario Sunshine» они побили 


ровой рекорд по изготовлению 
‘исконно итальянских спагетти 
с мясными шарами. В самом 
центре славного города Сан- 


Франциско ненормальные са- 
поколения. Все желающие мо- З | 
гут изменить в своем паспорте 
имя (естественно, на Turok) — 
и получить в подарок от компа- 
нии новенький Xbox, 500 фун- 
тов стерлингов наличными, ну 
и, конечно, игру, из-за которой 
вся эта катавасия и разгоре- 
лась, Уже сейчас от доброволь- 
цев отбоя нет. То ли еще будет! 


Купуй безпечно 


від простого до досконалого 


Ми настільки впевнені у високій 
якості та надійності принтера 
Сапоп, що надаємо Вам можливість 
повернути його нам протягом місяця 
з моменту придбання, якщо він Вас 
чимось не задовольнить 


Умови акції поширюються 
за принтери, придбані 

в магазинах “DiaWest* 

3 1.08.02 по 1.11.02 


Canon 


Wwww.canon.ua | 


мураи сварганили блюдо мас- 
сой в 1150 кг!!! И на этом не 
успокоились — был еще кон- 
курс, в котором приняли учас- 
тие все желающие нарядиться 
в костюм самого популярного 
водопроводчика в мире. Побе- 
дителя торжественно закинули 
прямо в спагетти с мясом, где 
«счастливчик» под звуки фан- 
фар и провел полдня. Хм... 


Скорее всего, именно под 
таким лозунгом совершали на- 
шествие на японские школы 
разработчики великой и ужас-- 


| ной игры «Metal Gear Solid 2: 


Sons of Liberty». Ну, если быть 
совсем уж честным, то набе- 
гов как таковых не было. Была 


только лекция в одной из ком- 
пьютерных школ Осаки. Разра- 
ботчики рассказывали, как ин- 
тересно было создавать люби- 


мую всеми владельцами Р52 | 
игру, раскрывали некоторые 
секреты программирования 
и вообще здорово проводили 
с детьми время. 

А в некоторых украинских 
школах ученики до сих пор 
считают «Поиск-2» пределом 
технической мысли... 


Олимпиада для геймеров 
уже есть — это все знают _ 
и только приветствуют. Но вот 
соответствующего. стадиона, 
где участники сетевых баталий 
могли бы с комфортом высту- 
пать, а зрители с не меньшим 
комфортом наблюдать за ни- 
ми, пока еще нет. Однако похо- 
же, что в скором времени ста- 
раниями Cyber Athlete 
Proffesional League ata пробле- 
ма будет разрешена. 

Во всяком случае, слухи 
о проекте под названием 
«Строим мечту» бороздят про- 
сторы интернета и заставляют 
трепетать сердца — как люби- 
телей, так и профессионалов. 
Будем надеяться. 


25 по 31 августа в вось- 


‚ми городах Украины 

стоялись финальнье 

гиональные туры Bro) 

го Чемпионата Мир: 

компьютерным игр 
Кубок Украины. 


едитель в номи- 
їке» и игро- 
рвое, второе 
минациях 
ft», приняли. 
финальном 


, | Украины со- 
’ стоялся с 17 по 19 сентября в 
Киеве в Доме Учителя.) 

Итак, имена победителей. 


Днепропетровск 

Counter Strike 

1 место — команда HR.xc6 | 
(Днепропетровск). 

2 место — команда AVD- 
Теат (Днепропетровск). 

З место — команда Fs-team 
(Днепропетровск). 


Quake 

1 место — Игорь Самболь- 
ский (kpd.Hunter.cz) — Киев. 

2 место — Юрий Сушко 
(UnderTaker) — Киев. 

3 место. — Максим Филатов 


(НВ-Мах) — Днепропетровск. 

StarCraft 

1 место — Дмитрий Иванов 
(crvMarine) — Днепропетровск. 

2 место — Антон Бурдин 
(cw.UndeR) — Днепропетровск. 

З место — Александр Коло- 
дяжный (WereWolf) — Днепро- 
дзержинск. 

Львов 

Counter Strike 

1 место — команда The 
Fathers (Киев). 


| (Донецк). 


место — команда Ry4eeK 
guL (Львов). 

З место — команда —git- 
(Львов). 


Quake 

1 место — Павел Шевченко 
(г242) — Киев. 

2 место -- Николай Царенко 
(50-5ТаїКег) -- Одесса. 

З место -- Андрей Левчук 
(insane) — Львов. 


StarCraft 


1. место — Алексей Говоруха 
(Executor) — Киев. 


2 место -- Дмитрий Переста 


(Koyot) — Мукачево. 
З место — Ибрагим Аль-Кони 
(Ігиаї) — Львов. У 


Донецк 
‚ Counter Strike 
1 место — команда BNE 


2 место — команда brigad 
contused (Донецк). } 

З место — команда simply 
(Донецк). 


Quake 

1 место — Игорь Андриенко 
(mx Defiler) Е Донецк. 

`2 место — Артем Шаповал 
(mx СНОЗТ) — Донецк. 

3 место — Вячеслав Озеров 
(kpd.FLxQ) — Киев. 


StarCraft 

1 место — Владимир Легкий 
(k7.Scooter) — Одесса. 

2 место — Олег Шуленин 
(пр.Рарка) — Донецк. 

З место -- Антон Левченко 
(DonetskMaFia) — Донецк. 


Одесса 

Counter Strike 

1 место — команда maverick 
(Одесса). 


2 место — команда С4 (Одесса). ` 


З место — команда Stran- 
gers (Одесса). 


ча 


Quake 

1 место — Евгений Синчу- 
ковский (James) — Одесса. 

2 место — Александр Чумак 
(Pitbull) — Одесса. 

З место — Константин Ре- 
шетняк (Whortael) — Одесса. 


StarCraft 

1 место — Виктор Таршинов 
(White.Alien) — Одесса. 
- 2 место — Василий Умецкий 
(Maniak) — Одесса. 

З место -- Юрий Кравченко 
(White.saa) — Одесса. 


Ровно 

Counter Strike 

1 место — команда 
ОЕ. „Ур (Киев). 

’2 место — команда $$ 


(Киев). 


место -- команда awe 


ников (SouL) — Одесса. 

2 место — Александр Лебе- 
дев (чдлаВез) — Полтава. 

3 место — Василий Неруба- 
щенко (kpd.Le-MmiNG) — Киев. 


StarCraft 

1 место — Виктор Концевич 
(B.R.Unforgiven) — Киев. 

2 место — Александр Осыка 
(Сьобо) — Симферополь" 
З место — Олег Левицкий 


(МІК) — Хмельницкий. 


Харьков 

Counter Strike 

1 место — команда Jam 
(Харьков). 

2 место — команда )5 
(Харьков). 

З место — команда КЛЕТКА 
(Днепропетровск). 

Quake 


1. место — Максим Каплунов 
(pro 100-O’Neill) — Харьков. 


_ | ев [ОА] HOST) — 


'—_ Владимир Мель» | 


CLUBHINUKA _ 


б 2002 на старте! 


2 место — Александр Дем- 
ченко (Arbiter.ua) — Харьков. 

3 место — Евгений Логви- 
нов (гед) — Харьков. 


StarCraft 

1 место — Сергей Попов 
(k7.Zloy ) — Кривой Рог. 

2 место -- Александр Стацен- 
ко (gosu.LinG ) — Запорожье. 

З место -- Александр Овчин- 
ников (Adolf ) — Харьков. 


Симферополь 

CounterStrike || 

1 место -- команда а Теат 
(Днепропетровск). 
‚ 2 место -- команда Dungeon 
(Симферороль). 

З место — команда 4V (Cum 
ферополь). _ 


Quake 
‘4. место — Игнат Халанджи- 
— Симферополь. 
| 2 место — Александр Нику- 
лин (Scamp) — Симферополь. 
3 место — Михаил Шляхов 
(sg.SWIB) — Симферополь. 


StarCraft A 
1 место — Дмитрий Дейко 
(VoGGShadow) -- Симферополь. 


2 место — Слава Блохин 
(VoGGNirvana) — Симферополь. 
З место — Владимир Наум- 

ченко (Воду) — Ялта. 


Киев 

Counter Strike 

1 место — команда с58.ца 
(Киев). 

2 место — команда 
TreezZ.m16 (Киев). 

З место — команда 5* (Киев). 


Quake 
1. место — Роман Веренько 
(50.Спір) — Одесса. 


2 место — Юрий Сикорский 
([CCCP]TerminatoRIVp) — Киев. 

З место -- Алексей Горбань 
(tmp.Eski) — Киев. 


StarCraft 

1 место — Ярослав Корча- 
гин (Епету) -- Киев. 

2 место -- Дмитрий Кова- 
ленко. (ЕТ Кеерег) — Киев. 

З место -- Денис Шубовский 
(Hireling) — Киев. 


Шпильки 


Vox-populi 


у что, господа хорошие, 
то бишь любимые наши 
читатели, BOT и пришла 
пора подведения ито- 
гов летних конкурсов 
и акций, пора умных во- 

просов и не менее разумных 

ответов. 

Перед оглашением результа: 
тов мы (как вежливые люди) 
хотим поблагодарить вас за то, 
что вы потратили свое драго- 
ценное время и, оторвавшись 
от любимого PC (PS) или пропу- 
стив выход на пляж, уделили 
внимание журналу «Шпиль!». 


Итак, фанфары! 

Поздравляем обладателя 
стильного руля (мы испыты- 
вали, рулит круто!) — Черня- 
кова Романа (г. Харьков), 
оформившего 7 подписок на 
наш журнал! 

Поощрительнне подарки — 
диски с лицензионными игра- 
ми — получат также: 


Вот лето прі 


» Бортник Андрей 
(г. Житомир); 
»- Мартыненко Дмитрий 
(г. Ужгород); 
- Усенко Лина (г. Одесса); 
e Шелепа Роман (г. Стаханов 

Луганской обл.). 

Милости просим в редакцию 
за честно заработанными 
призами! 

ж ж ж 

А теперь — долгожданные 
результать опроса, проведен- 
ного журналом в № 6/2002. 

Мы получили 167 ответов, 
спасибо. Некоторые зкземпля- 
ры были просто великолепны ©, 

Огромное воодушевление 
у нас вызвала высокая оценка, 
которую вы поставили журналу. 
Будем так держать и дальше! 


Особая благодарность тем 


активистам, которые не только. | 
читают ШПИЛЬ! сами, HOW нах | 
стойчиво советуют это делать | 
окружающим. i a 


Homepa 3a 2002 


3,5 грн. 3,5 грн. 3,5 грн. 3,5 грн. 3,5 грн. 3,5 грн. 4грн. 4грн. 


Фамилия 
Имя 


Индекс 


и поинтересуйся, как твои дела? 


абрь», пр-кт Воссоединения, 15, 7 этаж 


и ВЕ 
4 грн. 


Я ПОДПИСЫВАЮСЬ НА «ШПИЛЬ» 


== 


4 грн. 4 грн. 


И еще о приятном: мы реши- 
ли отправить поощрительные 
призы не 10, а 12 участникам 
опроса, так как редакция раз- 
делилась на два спорящих ла- 
геря, размахивающих конвер- 
тами со штемпелями и апелли- 
рующим к злектронной почте, 
выбирая тех, кто был самым 
ПЕРВЫМ. : 

И вот они — счастливчики: 
» Detch; 

» Б.К.; 

dmitro averchuk; 

Тарасова Елена; 

® Саша; 

® Терещенко Олег; 

е Нурмухамедов Рустам 
(Киев); 

"Кроповий Роман (Ровно); 
"Шумский Алексей (Киев); 

‚ Усик Николай Валерьевич 
(Луганск); 

Бушинский Никита (Киев); 

"Власов Александр Андрее- 

| вич (Киев). 


e 


° 


- Просьба к тем, кто отвечал 
на вопросы анкеты по элек- 
тронной почте: сбросьте свои 
почтовые адреса для отправки 
призов. б 

Итак, эти «двенадц 
лых» были первыми. Но 
мы обещали, что среди 
кто пришлет анкету, будет 
зыгрываться еще один приз. 
Победителя определила жере- 
бьевка — это Попов Евгений 
(г. Вышгород) 


_ Стоимость 
(12 | доставки 
(за все) 


Итого 


1 грн. 


РЕКЛАМНЫЙ ИНДЕКС: 
2 обл. 
З обл. 


Samsung Electronics 4 обл. 


Чат Bizzare 


Журнал «Шпиль!» 


Новация 3 
Lucky Net Із 
Вектор 9 


Тел./факс: (044) 


«Шпіль(і» 


Видається російською мовою; 
щомісячно; від травня 2001 p., №9 (12) 


Видавець ТОВ «Декабрь» 
Україна, Київ, 2002 р. 
Виконавчий директор -- 
О.О. Юревич 


РЕДАКЦІЯ 


Керівник проекту -- 


= І.І. Шереметьев 


Редактори -- 

А. Гайдут, Ю. Гладкий, І. Предко 
Літературний редактор -- 

О. Чапленко 

Керівник відділу 
передполіграфічної підготовки -- 
О.О. Степаненко 


Дизайн та комп'ютерне 
верстання — 
О.Л. Ковальський 


Відділ реклами — 
О. Шевченко 


Служба розповсюдження -- 
В.Н. Наконечний, А.П. Ковтун, 
О.Б. Удовенко 


Зав. виробництвом — 
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Ціна за домовленністю 


Рукописи не рецензуються 
та не повертаються. 


За точність рекламної інформації 
відповідає рекламодавець. 


Підписано до друку 20.09.2002. 
Наклад 12 000 прим. 


Видрукувано з готових фотоформ 
ТОВ «Декабрь» у друкарні «Блиц Принт». 
Образцовая ‹ | Типография 


БЛИ ГаПРИНТ 


Відповідальність за якісне 
поліграфічне виконання несе 
Зразкова друкарня «Блиц Принт» 
(м. Київ, вул. Довженка, 3). 


АДРЕСА РЕДАКЦІЇ: 
ТОВ «ДЄКАБРЬ» 
Україна, 02160, м. Київ-160, 


| просп. Возз'єднання, 15, 


7-й поверх, к. 708 
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(044) 553 3986 
(044) 553 5547 

553 1940 

E-mail: shpil@comizdat.com 
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Використання матеріалів 
у будь-якій формі можливе лише 
за письмовою згодою редакції. 


В оформленні використано рекламні 
матеріали фірм-виробників 

та матеріали з сайтів: 
www.overgame.com, www.theoxygentank.com, 
www.gamespot.com, www.gamesville.com, 


_ www.gamecenter.com, www.gamewallpapers.com. 
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игровой журналі віовівго поколения 


a ДИ а б Se ОН ROE 


П Чемпионат Мира 
по компьютерным играм 


КУБОК УКРАИНЫ 


Организатор - компания Samsung Electronics 
www.wcg.com.ua 
www.samsung.ua 


Победители в номинации Counter Strike: 
1 место — команда НК.хсб (Днепропетровск) 
2 место - команда maverick (Одесса) 

3 место - команда c.58.ua (Киев) 


Победители в номинации Quake 3: 

1 место - Роман Веренько sD.Chip (Одесса) 

2 место - Юрий Сикорский TerminatoR/Vp (Киев) 
3 место - Владимир Мельников SouL (Одесса) 


Победители в номинации Star Craft: 

1 место - Вячеслав Блохин VoGGNirvana (Симферополь) 
2 место - Денис Шубовский Hireling (Киев) 

3 место — Дмитрий Иванов crvMarine (Днепропетровск) 


Информационные спонсоры: 


ВОО КорреспонденТ 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЖУРНАЯ 


У, 
ЖоОмиьотерная 
тазета, наро орт 


Желаем нашей сборной достойно выступить 
на Втором Чемпионате мира по компьютерным 
играм в Дайджоне (Южная Корея)! 


fav Технический 
< . 4 спонсор: 
mpg . ху 
то 
МУК о UKRAINE 
ооо 
В А С 1:90 


